~-—_7j

Mobiltelefon VERIPHON® D45-1 |
Bedienungsanleitung
|

e e S . s —

| AL 1D ED
ABB V b lischaft
fir nstalationsgersto ot AP D D

ASEA BROWN BOVERI

R LI I I e

e N R T



s w Bedienhérer / Funktionsiibersicht

| Display mit
‘ 2 x 8 Stellen
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® e O al Do | 7 Symbolen ® Ein / Aus

Blinkend: Einbuchen ins Netz
‘,» : — Dauernd: Im Netz eingebucht
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JKL MNO Wahltasten

Oberes Tastenfeld

Ein/Aus
| Kurz driicken:  Einschalten
L Lang driicken:  Ausschalten

STU VWX

g |l&o

Freisprechen

‘ —— Sonder-
‘ funktionen

off?

Léschen/Korrigieren

Kurz dricken:  Zuletzt eingegebenes
Zeichen ldschen

Lang driicken: Gesamte Anzeige I18schen

Schnellwahl
| | Schnellwahlnummer wahlen

|
| Start/Stop

} Angezeigte Nummer wahlen/
Freisprech- Gesprach beenden

mikrofon flir
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Menii aufwarts (Programmierfunktionent

Menii abwarts (Abfragefunktionen)

Meni vorwirts / Befehlstaste




Bedienhorer / Funktionsiibersicht

Unteres Tastenfeld

RM Wibhltasten (mehrfach belegt)
Kurz dricken:  Ziffern wahlen
Lang driicken: Ziffern, Buchstaben und
Sonderzeichen werden
abwechselnd angezeigt
(= | oslassen: Momentan angezeigtes
Zeichen wird gewahlt

Sterntaste (Sonderfunktionen)

E’ Rautetaste (Sonderfunktionen)

fur den Gebrauch des Mobiltelefons ist das Herstel-
len der Betriebsbereitschaft.

Dieser Zustand (Gerét ist betriebsbereit und sucht
nach einem Netzwerk) wird im folgenden als
START bezeichnet. Er wird am Gerat nicht geson-
dert angezeigt. Sie sehen im Display , Netzwerk-
suche” bzw. das Netz, in dem Sie sich befinden
(z.B. D1-Telekom oder D2 PRIVAT).

Die meisten Funktionen des Gerates sind unter den
Mend(tasten ,versteckt”.

Um sie zu aktivieren, driicken Sie die entsprechen-
de Meniitaste so oft, bis die gewlinschte Funktion
im Display erscheint:

Programmieren

& ]
START u Telefonieren,

O] . Zusatz-
e {Gerat betriebsbereit) fuunktiznen
Abfragen
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Das Digitale Mobilfunktelefon

lhr Mobiltelefon

ist konzipiert fur die Nutzung
digitaler Netzwerke z.B. D1
oder D2 nach dem europa-
weiten GSM-Standard
(GLOBAL SYSTEM

FOR MOBILE
COMMUNICATIONS).

Das Mobiltelefon ist modular
aufgebaut und kann als se-
parates Gerat oder stationar
(z.B. installiert im Auto oder
Boot) betrieben werden.

Es bietet Ihnen eine Reihe
von Funktionen und
Programmiermaoglichkeiten,
die Sie zusatzlich zum
eigentlichen Telefonieren
nutzen konnen.




Die Bedienungsanleitung

Wie Sie die Bedienungsanleitung
effektiv nutzen:

Die Funktionsiibersicht zu Beginn gibt
Ihnen einen schnellen Uberblick uber die
Tastenfunktionen des Bedienhorers.

Am besten, Sie klappen die Umschlagsei-
te beim Lesen der Bedienungsanleitung
heraus.

Um schnell mit lhrem neuen Mobiltelefon
vertraut zu werden, lesen Sie zunachst
den ersten Teil der Bedienungsanleitung
(Kapitel 2-4).

Sie erfahren hier alles, was Sie zum
Telefonieren wissen mussen:

Aufbau, Handhabung und Grundfunktio-
nen des Gerates.

Der zweite Teil der Bedienungsanleitung
(Kapitel 5-7) beschreibt die zusatzlichen
Moglichkeiten Ihres Mobiltelefons.
Nutzen Sie das Inhaltsverzeichnis auf
Seite 7, um gezielt die gewunschten
Themen auszuwahlen.

Die Kurzbedienungsanleitung dient als
Gedachtnisstiitze flir unterwegs.
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Bedienhorer / Funktionsiibersicht
1.1 Bedienelemente und ihre Funktion

Aufbau und Handhabung

2.1 Beschreibung des Mobiltelefons
2.2 Stromversorgung, Akku laden
2.3 Berechtigungskarte, PIN, Code
2.4 Autotelefon

Betriebsbereitschaft (START)

3.1 Vor dem ersten Gebrauch

3.2 Gerat einschalten / betriebsbereit machen
3.3 Gerat ausschalten

Telefonieren
4.1 Anrufen / Freisprechbetrieb
4.2 Angerufen werden

Zusatzfunktionen

5.1 Wahlwiederholung

5.2 Schnellwahl

5.3 Speicherplatznummern

5.4 Rufnummer wahrend des Gesprachs speichern
5.5 Lautstarke einstelien

Abfragen
6.1 Elektronisches Telefonbuch
6.2 Erreichbare GSM-Netze

Programmieren

7.1 Elektronisches Telefonbuch

7.2 PIN aktivieren / deaktivieren

7.3 Wahlsperre aktivieren / deaktivieren
7.4 Gerate-Code andern

7.5 GSM-Netzwerke

7.6 Lautstarke des Signaltons

Anhang

8.1 Verlust des Gerites / der Berechtigungskarte
8.2 PIN andern /,,PIN gesperrt” aufheben

8.3 , Gerit gesperrt”/, Code gesperrt” aufheben
8.4 Behandlung des Akkus

8.5 Zubehor




Aufbau und Handhabung

2.1 Beschreibung des Mobiltelefons

lhr Mobiltelefon besteht aus mehreren separaten
Baugruppen:

1. Funkgerat

Das Funkgerat B enthélt die Sender-/Empfanger-
einheit, sowie einen Kartenleser @ fiir die
Berechtigungskarte.

2. Trageeinheit mit Horerauflage

Die Trageeinheit B ist mechanisch mit dem Funk-
gerat verbunden.

Verbindung I6sen: Schieber Bl nach oben schieben
(entriegeln). Trageeinheit B und Funkgerat @l vor-
sichtig seitlich auseinanderziehen.

Die Trageeinheit B enthalt den Akku, sowie einen
eingebauten Lautsprecher fiir den Freisprech-
betrieb.
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Aufbau und Handhabung

Die Antenne B wird aufgesteckt und mittels Randel-
ring gesichert (drehen).

3. Bedienhorer

Der Bedienhorer B ist die zentrale Bedieneinheit des
Mobiltelefons.

Seine Anzeige- und Bedienelemente

(Display, Funktions- und Wéhltasten) werden auf
S.1-3 ausfihrlich beschrieben.

Die Stromversorgung kann Uber Netzteil 12V,
Bordnetzkabel (Auto, Boot) oder Akku erfolgen.

Akku herausnehmen / einsetzen:
Arretierungen Ml zusammendriicken, Akku B

herausziehen.
Nach dem Wiedereinschieben rastet die Arretierung
selbstadndig ein.

Akku laden:

Der Akku B (1,3 Ah) ist im Auslieferungszustand
nicht geladen, deshalb missen Sie ihn vor
Inbetriebnahme des Mobiltelefons laden.

Sie haben zwei Méglichkeiten, den Akku B
zu laden:

Mit Hilfe des Netzladegerates:
Wahrend des Ladens kdnnen Sie uneinge-
schrankt telefonieren.

+ Uber das Bordnetz (z.B. im KFZ oder Boot):
Das Mobiltelefon mufd dazu entweder fest im
Fahrzeug installiert sein (Stationarbetrieb)
oder Uber das Zigarettenanzlinderkabel
angeschlossen werden.




Aufbau und Handhabung

Wenn Sie wahrend des Ladevorgangs telefonieren,
Uubernimmt das Bordnetz die Versorgung des Mobil-
telefons und der Akku wird parallel dazu geladen.

Sinkt die Bordnetzspannung ab, wird der Lade-
vorgang zum Schutz der Fahrzeugbatterie
unterbrochen.

Ubersteigt die Betriebstemperatur des Akkus 45 “C,
wird der Ladevorgang zum Schutz des Akkus
unterbrochen.

Wenn eine externe Spannungsquelle
angeschlossen ist, leuchtet die gelbe LED @ an der
Seite der Trageeinheit.

Solange der Akku geladen wird, leuchtet zusatzlich
die griine LED B darunter.

Achtung!
Sinkt wahrend des Telefonierens die Ladung des
Akkus zu weit ab, ertont ein akustisches Signal.

Ak ku
ladent
® -

Im Display erscheint:

Bitte beenden Sie das Gesprach, denn nach ca. 30 s
schaltet sich das Mobiltelefon automatisch ab.
Laden Sie den Akku.

10
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Aufbau und Handhabung

2.3 Berechtigungskarte

Zum Betrieb Ihres Mobiltelefons bendétigen Sie eine
Berechtigungskarte, die Sie von den Netzbetreibern
oder verschiedenen Diensteanbietern beziehen
kdnnen.

Diese Karte gibt es in zwei Groen:
Scheckkartenformat und Minimodul (SIM-Modul).

Das Minimodul ist fir festen Einbau in das Mobil-
telefon bestimmt (Sonderausfiihrung; wird zu
einem spateren Zeitpunkt eingefiihrt).

Die Berechtigungskarte im Scheckkartenformat
wird zum Gebrauch in den Kartenleser
geschoben.

Dabei missen sich der Pfeil auf der Karte und der
Pfeil am Geréat gegeniiberstehen.

Nach Gebrauch wird die Karte wieder herausge-
nommen.

1. Personliche Identifikations-Nummer (PIN)

Ihre Berechtigungskarte ist durch eine
personliche Identifikationsnummer PIN
(die Sie zusammen mit der
Berechtigungskarte erhalten) vor
unerlaubtem Gebrauch geschiitzt.

Wenn Sie auf diesen Schutz verzichten
wollen, kdnnen Sie die PIN deaktivieren
(s. Programmieren, PIN
aktivieren/deaktivieren 7.2/S.28).

Sie kdnnen diese PIN auch jederzeit
I6schen und eine von Ihnen festgelegte
vier- bis achtstellige neue PIN eingeben
(s. Anhang, PIN andern/ ,PIN gesperrt”
aufheben 8.2/S.37).

1
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Aufbau und Handhabung

2. Gerate-Code

Ilhr Mobiltelefon ist durch einen Gerate-
Code vor unbefugtem Gebrauch
geschitzt.

Bei Auslieferung des Mobiltelefons ist der
Gerate-Code 0000 programmiert.
Sie kdonnen damit zunachst telefonieren.

Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie diesen
Gerate-Code andern, sobald Sie die
Funktionsweise lhres Mobiltelefons
ausreichend kennengelernt haben:

Wenn Sie einen (beliebig wahlbaren)
personlichen Code programmieren,
erkennt das Geriét lhre Berechtigungskarte
— Sie brauchen dann den Code nicht
jedesmal neu einzugeben, wenn Sie
telefonieren wollen (s.Programmieren,
Gerate-Code dndern 7.4/S.32 und Anhang
.Gerat gesperrt” / ,Code gesperrt”
aufheben 8.3/S.39).

Die Benutzung lhres Mobiltelefons mit
anderen Berechtigungskarten

(z.B. bei Verleih) ist nur dann maglich,
wenn der Benutzer lhren Gerate-Code
kennt.

BLII0DI0000 0000000 DS

|

Aufbau und Handhabung

Achtung! =
Wenn Sie den Gerate-Code dreimal falsc
eingeben, wird das Gerat gesperrt. '

R

im Display erscheint:

® i

Entsperren ist nur mit lhrer
Berechtigungskarte durch dndern des
Gerate-Codes méglich (s. Programmieren,
Gerate-Code andern 7.4/S.32).

Sie kc}nnen Ihr Mobiltelefon auch stationar
betreiben (z. B. im Auto oder Boot eingebaut)

Zl_.l diesem Zweck installiert Ihnen |hr Vertrags-
handler oder Ihre Fachwerkstatt einen Montagesatz:

Bedienhorer mit Auflage im Fahrgastraum, das
Gerat selbst z. B. im Kofferraum.

Der Empfang erfolgt iiber die KFZ-AuRenantenne.

Wahrend des Telefonierens ist ein automatisches
Stummschalten des Autoradios méglich.

13
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Betriebsbereitschaft (START)

* Funkgerat, Trageeinheit und Antenne sind
richtig montiert

* Im Auto: Montagesatz und Mobiltelefon sind
richtig installiert

+ Stromversorgung ist gesichert
(Akku geladen und / oder Netzteil bzw. Bordnetz
angeschlossen)

+ Sie befinden sich im Funkbereich des
Netzbetreibers

» Berechtigungskarte ist vorhanden

3.1 Vor dem ersten Gebrauch

Notieren Sie die Gerateseriennummer!

Sie befindet sich auf dem Typenschild an der Ober-
seite des Funkgerétes. (s. Verlust des Gerates/der
Berechtigungskarte 8.1/5.36 und Handhabung,
Trageeinheit 2.1/S.8)

3.2 Gerat einschalten / betriebsbereit machen

Der Einschaltvorgang erscheint auf den ersten Blick
etwas kompliziert. Der Grund dafir sind die ver-
schiedenen Sicherheitseinrichtungen Ihres Mobil-
telefons.

Wenn Sie z.B. lhren persdnlichen Gerate-Code ein-
gegeben haben und lhre Original-Berechtigungs-
karte (mit der Sie Ihren Gerate-Code programmiert
haben} verwenden, entfallt der Vorgang ,4. Code
eingeben” in Zukunft.

Sie kénnen die PIN-Abfrage und die Wahlsperre
nutzen oder deaktivieren.

Ob die Punkte 2, 3 und 4 auf den folgenden Seiten
flir Sie von Bedeutung sind, hangt also von lhrer
Entscheidung ab.

AUTL00DIL0000000000020)

Betriebsbereitschaft (START)

Hinweis:

Das Symbol &= bedeutet immer: .~ Taste driicken”.

1. Gerat einschalten

= B «kurz dricken.

Im Display erscheint: Karte
bitte
(O]

Den internationalen Notruf 112 kénnen Sie auch
ohne Berechtigungskarte anrufen.

Hi .
Wenn sich die Berechtigungskarte schon im Gerat
befindet, erscheint diese Anzeige nicht,

dann weiter bei 3. — sonst:

2. Berechtigungskarte anwenden

Berechtigungskarte in Pfeilrichtung vollstandig bis
zum Anschlag in den Kartenleser einschieben.

Im Display erscheint:

PIHN

eingeben
®

Hinweis:

Sie konnen die PIN-Abfrage auch deaktivieren
{s. Programmieren, PIN aktivieren / deaktivieren
7.2/5.28). Diese Anzeige erscheint dann nicht,
weiter bei 4. — sonst:

3. PIN eingeben

Geben Sie lhre PIN ein:
E g L2 B | m

weiter: t= [J

(Ziffern werden nicht angezeigt).

15



Betriebsbereitschaft (START) Betriebsbereitschaft (START)

Im Display erscheint: EHRE m Disnlay erscheint z.B. bi-
eindeben TELEKDOH
@ ® ol
Hinweis:

Diese Anzeige erscheint nicht, wenn Sie |hre
Original-Berechtigungskarte {mit der Sie thren
Geriate-Code programmiert haben) verwenden,
dann weiter bei 5. — sonst:

~unkverbindung zustande kommt, kann _
. dzB Gebaude, Berge usw. den Empfang

(toter Winkel:.

. =n Sie durch einen Ortswechsel die
=mofangsoadingungen zu verbessern.

4. Code eingeben:

[}

Geben Sie den Gerate-Code ein:

= ... (Ziffern werden nicht angezeigt).
weiter: == [

Im Display erscheint kurz:

=5 Mobiltelefon ist jetzt betriebsbereit / START
wird nicht gssongart engezeigt)

¢
¢

7
o
)
)
}
)
)
)
"
|

T E slefomersn \'a:-‘.e 4.1-4.2)

ah 1 «tionsn nuizen (Kapitel 5.1-5.5)
E Fel e ; Kapiis -3 i 6 } oder

® « Progiammicren (Kapitel 7.1-7.6)
Hinweis:

Die Anzeige erscheint nur, wenn die Wahlsperre
aktiviert ist. (s. Programmieren, Wahlsperre
aktivieren /[ deaktivieren 7.3/5.30)

= ang diicken
Im Display erscheint: Hetzwerk ~_’f: £ SR Qe Ee. N das Symbol ®
erschweindet. Das Display wird dunkel.
0 h )
® il Dzs Mobilizlefon ist zusgeschaltet.

Hinweis:

Wenn Sie im Stationarbetrieb (Auto, Boot usw.)
gdas Mobiltelefon nicht mit der Taste
ausschalten, schaltet es sich 2 Stunden nach
Abschalten der Ziindung / des Bordnetzes
automatisch aus (und sofort nach Einschalten der
Zandung wieder ein).

5. Netzwerksuche

Die Netzwerksuche erfolgt automatisch.
Nach dem Einbuchen erscheint die Anzeige des
Netzbetreibers, z.B. D1-Telekom oder D2 PRIVAT.

Das bisher blinkende Symbol ® wird jetzt standig
angezeigt.

17
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Telefonieren

Telefonieren

Driicken Sie die Taste Start / Stop 1=

- Symbol ¢ erscheint (+ % bei Freisprechbetrieb).
Nummer wird gewahlt.
Display blinkt, Verbindung wird aufgebaut
— Freizeichen ertont.
Besetzt? - Wahlwiederholung nutzen.
{s. Zusatzfunktionen 5.1/5.20)
— Wenn Gesprachspartner abhebt:
Gesprach fahren.

Voraussetzungen

« Die Betriebsbereitschaft START ist hergestellt.
» Das Mobiltelefon ist in ein Netz eingebucht.

onhnoonRh ol aLLLldal

Bedienhdrer abheben, Wahlton abwarten
- oder aufgelegt lassen (Freisprechbetrieb).

Umschatten von Horer- auf Freisprechbetrieb:

t= . danach Bedienhorer auflegen. _

Symbo! o erscheint.

1. Rufnummer eingeben:

Achtung!

Abweichend vom ,normalen Telefon” missen Sie
immer die Funknetz- oder Ortskennzahl

{auch bei Ortsgesprachen) mit anwahlen.

Die Auslandsvorwahl| wahlt das Gerat automatisch
richtig, wenn Sie ein ,+" eingeben (s.S. 27)

Umschalten von Freisprech- auf Horerbetrieb:
Bedienhorer abheben. Symbol « erlischt. ‘

3.G ach beenden:
Funknetz- oder Ortskennzahl und Rufnummer (max. RS g

20 Ziffern) mit Wahltasten eingeben oder aus Spei-
cher bzw. elektronischem Telefonbuch aufrufen
(s. Zusatzfunktionen Kapitel 5).

Um ein Gesprach zu beenden, legen Sie den Horer
auf, oder

drucken Sie die Start / Stop-Taste: =

4.2 Angerufen werden

Anruf kommt an, Anrufsignal ertont.

Im Display erscheint die HE223455
eingegebene oder =
aufgerufene Nummer, z.B.:

Hinweise: Im Display erscheint: Ahruf
Bei Eingabe von mehr als 16 Wahiziffern wird die

Anzeige jeweils um eine Stelle nach links 2 -
verschoben.

— Bedienhorer abheben - oder Freisprechbetrieb:
Bedienhdrer aufgelegt lassen und === (.

Den Internationalen Notruf 112 kénnen Sie ohne
Vorwahl wahlen.

Ustauchvnne BeachidiRvskaramoglich). - Symbol ¢ erscheint (+ % bei Freisprechbetrieb).

— Gesprach fahren.

2. Rufnummer wihlen: |
Umschalten von Hérer- auf Freisprechbetrieb und

umgekehrt: s. 4.1 Anrufen.
Um das Gesprach zu beenden, legen Sie den Horer
auf, oder

driicken Sie die Start / Stop-Taste: &

fon” ist ein
e eingegebene

19
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Zusatzfunktionen

Voraussetzungen

» Die Betriebsbereitschaft START ist hergestellt.
» Das Mobiltelefon ist in ein Netz eingebucht.

5.1 Wahlwiederhiblung

Die drei zuletzt angewahlten Rufnummern werden
fiir eine Wahlwiederholung im Gerat gespeichert.
Die Speicherung bleibt auch nach dem Aus- und
Wiedereinschalten des Mobiltelefons erhalten.

1. Wahlwiederholung aufrufen: 1= I3
Im Display erscheint:

letzte Hl13aal vl
Rufrer.
< - Z'B:; 9 wl

Nichsten Speicherplatz aufrufen: 1= (3

S.letzte HdBEl 2345
Eutfne. B
® ual ,B. |L©® -
Nichsten Speicherplatz aufrufen: 1= (3
I.letzte BE97ED43
Fufnr. 2 1
® -l ,B. L@ -

Nachsten Speicherplatz
aufrufen: 1= I3
USW ...

M
-
V

=y e
]
~
)

Al
=

-r
-t
-
a
-

®
k

Q000000000 00000 0000000 2E

2. Rufummer wahlen:
Dricken Sie die Taste Start / Stop =

- Symbcl ¢ erscheint (+ « bei Freisprechbetrieb).
Nummer wird gewahlt.
Display blinkt. Verbindung wird aufgebaut.
— Freizeichen ertont.
Beset? - Wahlwiederholung nutzen.
usaiziuntionen 5.1/5.20)
n Gesprachspartner abhebt:

|

chert2 Nummer (Speicherplatz 1
Sie mit der Schnellwahlta-

w )

t

]

wn
19

Y

Speicherplatz 1 direkt aufrufen: =

"""""" s. untar Programmieren 7.3/S5.30)
M n Schnellwah!l-Speicherplatz.
2n Siz ciz Sconsllwahi-Nummer sperren,

Der Schnellwahi-Platz (Speicherplatz Nr.1) auf lhrer

Berechtigungskarte kann durch einen Dienst-
anbieter fur Sonderzwecke belegt sein.

5.3 Speicherplatznummern

%z =iif= ger Speicherplatznummern kénnen Sie die
™ elektronischen Telefonbuch gespeicherten
“wemen ozw. Rufnummern aufrufen. (s. Program-
mieren  Elektronisches Telefonbuch 7.1/5.26)

21
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Zusatzfunktionen

1. Speicherplatznummer aufrufen: z.B. == [} EA

Im Display erscheint 12
die Speicherplatznummer:

weiter: =
im Display erscheint zunachst der Name, dann die
zugehorige Rufnummer:

MEYEER

145

® 0 &
=] 10
i n

—

f2

'-"l

2.8. I il z.B.

2. Rufnummer wahlen:
Driicken Sie die Taste Start / Stop &=

- Symbol ¢ erscheint (+ « bei Freisprechbetrieb).
Nummer wird gewahlt.
Display blinkt, Verbindung wird aufgebaut
- Freizeichen ertont.
Besetzt? - Wahlwiederholung nutzen.
(s. Zusatzfunktionen 5.1/S.20)
- Wenn Gesprachspartner abhebt:
Gesprach fuhren.

5.4 Rufnummer wahrend des Gesprachs speichern

Eine Nummer, die Sie wahrend eines Gesprachs
notieren wollen, geben Sie einfach tiber die Wahlta-
sten in Ihr Mobiltelefon ein.

Die Nummer erscheint im Display und bleibt nach
Gesprachsende erhalten; Sie kdnnen sie dann
entweder

wihlen: 5
oder
speichern: (s. Programmieren / Elekironisches

Telefonbuch 7.1/S.26)

|

GRDDDDO000000000000000101

D= Lzutstére des ankommenden Gespraches 13Rt
S enc des Gesprachs auf zwei Arten

1. Moglichkeit

=8 » |

i Desipda erscheint Neuen Wert zwischen
Z2r oeshenige Wert B8 (leise) und

(laut) eingeben
Lautzt. 4 Lautst.3

-z ® - €l . ‘ ® ol e
2. Moghchkeit:

Leiser- t= [ Tzste iang driicken - bis die
gewlascate Lautstarke erreicht ist.

23
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Abfragen

6.1 Elektronisches Telefonbuch

Wenn Sie einen Namen aus dem elektronischen
Telefonbuch aufrufen wollen, dessen Speicherplatz-
nummer Sie z.B. vergessen haben, wahlen Sie ihn
alphabetisch aus:

Funktion aufrufen: START t= K4 1x driicken

Im Display erscheint: HMame zaus=
Tel.EBuch
® < ol

weiter: i [

Im Display erscheint: Ant .« -
Buchst.?
@ <

z.B.: = [ ) |

Hinweis:

Buchstaben geben Sie mit den Wahltasten ein.
Kurz driicken: 1. Buchstabe der Taste erscheint
Lang driicken: N&chste Buchstaben, Sonder-
zeichen und Ziffern erscheinen
Momentan angezeigtes Zeichen
wird gewahlt

Loslassen:

Im Display erscheinen kurz der erste gespeicherte
Name mit dem gewahlten Anfangsbuchstaben und
die Speicherplatznummer, dann die dazugehorige
Rufnummer:

MEYER .13:5:912345;
12 ET |
z.B. e © - z.B. @ ol J

Weitere Namen suchen:
Alphabetisch aufwarts:

Alphabetisch abwarts:

1> [ kurz driicken
1w I3 langer driicken

U000 00000000000000000D1]

2. Rufnummer wahlen:
Dricken Sie die Taste Start / Stop &=

- Symiool ¢ erscheint {(+ « bei Freisprechbetrieb).
Nummer wird gewahilt.

splay blinkt, Verbindung wird aufgebaut

glichen ertont.

zt? - Wahlwiederholung nutzen.
s. Zusatzfunktionen 5.1/S.20)

- WN=nn Gesprachspartner abhebt:

Gesprach fohren.

£Se Sunxuion zeigt an. ob und welche GSM-Netze
2n inrem momenianen Standort erreichen kon-

Funktion aufrufen: START t= K@ 2x kurz
oder 1x lang drilicken

eint |[Hetzwerk
Huswahl:>
e S

Weter F B -
TELEEKLDOH

e il

wesHesT IS D [)2
Lesnday evscheint 2.B.: FRIUGBT

e B ® -

westere Auswea

Rackishr zum START= ¥ 2x kurz
oder 1x lang drlcken
W¥san 2in Netzwerk mit threr Karte nicht zugéanglich

st erseneint im Display , Netz gesperrt” im Wech-
s mit gder Anzeige des Netzes.




s

nen Namen eingeben wollen, kdnnen
herte Rufnummer auch nur tber die
ummer aufrufen.

=n belegten Speicherplatz neu

n woilen, I6schen Sie den alten

7.1 Elektronisches Telefonbuch

Im elektronischen Speicher Ihrer Berechtigungskar-
te konnen Sie Namen und Rufnummern speichern.
Die Anzahl der programmierbaren Speicherplatze
erfahren Sie bei Erhalt der Karte. Die mogliche Lan-
ge des Namens ist abhangig von der jeweiligen
Telefonkarte.

E—3
-
[ -
A
[ - {
Funktion aufrufen: START = BN 1x driicken E—‘;l Falsche Taste gedrucki? &= [@ = I6schen!
A
=3
E—a
3
E—a
[ Y

Im Display erscheint: Tsa 1 . Buch
Frodr.
® ol D
o > |
weiter: 1= I3 e
i N . . - -"‘"P"':"’-- Saz e | _..‘.L.m"ner eln
Im Display erscheint die Sie kdnnen aber auch
erste freie Speicher- eine andere (hohere) oc0er rufen Sie 2ine wahrend des Gespraches ein-
platznummer als Vor- Nummer eingeben, b Mt o - EE:
schlag, z.B. 2: 2.B. 17: T —
= = 8899876
a’.‘ 1 i" = ol - 5
= = - rRUuT e/ 43
Flziz ] - o | - >
(O] ol D @ al D ===
z.B. z.B. m
=
wener i= [[§
iter: &= . = =
P o [ - Desploy erscheint 2.8
Geben Sie den Namen ein: =
E#  niert 17 -
BEECKER miert 17 Platz?
Mame? s -
1 i H ‘ i 3 R E e ‘ 9
® -l > s B.L® -l D g
m Jgrammieren oder
" K4 x dricken
inweise
Buchstaben geben Sie mit den Wahltasten ein. E:] T—
Kurz driicken: Ziffern wahlen BN L o
- = ; wenin Ske intemational telefoni
Lang driicken: Ziffern, Buchstaben und Sonder- = chen eh‘.:n.? eingebeonnl&?ﬁ:@‘f&gﬁ.a]s
zeichen werden abwechselnd telefon dic ersten rwei e
= 2 n zwei bzw. drei Ziff
angezeigt _ ' B 'dsv r".w;h iz.B. 00 von Dleults;:?ag?irins
Loslassen: Momentan angezeigtes Zeichen Awsland| automatisch richtig; unabhangig davon,

wird gewahlt E:] wion weslchem Land in welches Land Sie anrufen.
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Programmieren

Der gesamte [n
{Name und Ruf
Rufnummer koi

e leer mit

7.2 PIN aktivieren / deaktivieren

Ilhre Berechtigungskarte ist durch eine personliche
Identifikationsnummer PIN (die Ihnen beim Kauf
mitgeteilt wird) vor unerlaubtem Gebrauch
geschiitzt.

Wenn Sie auf diesen Schutz verzichten wollen,
konnen Sie die PIN deaktivieren.

Die Zugriffsmdglichkeit auf diese Funktion ist
kartenabhangig.

Funktion aufrufen: START = ¥ 2x driicken

Im Display erscheint: FIN +iar
Earte
® ™~
weiter: 1= (3
Im Display erscheint der bisherige Zustand,
entweder
Aktivieren:
249 and FIH
okhne PIH eindeben
® - D dann: L2 ol D

D00000D00000000000000001]

* %k %k %k i:ugaﬁg

=D mit FIN
e ol 3 ® -l D>
Slcueshr zum START: = B 2x kurz

oder 1x lang dricken

ZuSandg PIHN

mit FIH eindehban

& - 2 dann: |L© - D

%% %k % 3 ang
=0 ohne PIN

& - ? @ - >

shr 2um START: o= B 2x kurz

oder ix lang drlcken

isherige PIN dreimal falsch
aie Berechtigungskarte gesperrt.

d g

= [@ = |0schen!

29
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Programmieren

7.3 Wahlsperre aktivieren / deaktivieren

Mit der Funktion Wahlsperre kdnnen Sie unbefug-
tes Benutzen thres Mobiltelefons verhindern - sie
|af3t sich nur mit Ihrer Berechtigungskarte (mit der
Sie Ihren Gerate — Code programmiert haben) deak-
tivieren.

Hinweis: e =k
Solange der Code noch 0000 |st konnen Sie auf
diese Funktion nicht zugreifen (7. 4/5.32).

Nicht betroffen von der Funktion Wahlsperre sind
der Notruf 112, die Schnellwahl (s. Zusatzfunktion
5.2/S.21) und natiirlich ankommende Gespréche.

Funktion aufrufen: START 1= ¥ 3x driicken
tm Display erscheint:

(0]

m
m

o S

—

-
- D>

1]

MMMMMM%MMMMI'M

®

weiter: = (3

Im Display erscheint der bisherige Zustand, entwe-
der

Aktivieren:
Feine CODE
SFEPrE eindehben
® -l > GBI ® - D
Der eingegebene Code
wird nicht angezeigt:
* % %%k Wahl-
w Bl |Sperre
® - > © e -l >

—e erscheint, Wahlsperre ist aktiv.

]

Rockkshr zum START: == K4 3x kurz

oder 1x lang drucken

Deawmizeen

¥ahl - Code
Seerre =M zingdshken
IS e ol P © e - P

% % % % Eeolne

D |Sperre

B al B @ - &
— y=rscow ncet WEnsperrs st deakiivient
Rackkshr zam START- = B2 3 iz

ger ix lang drlcken

-
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Programmieren

7.4 Gerate-Code andern

Funktion aufrufen: START = BN 4x driicken

(]
L}
I

Im Display erscheint:

(O] ol P>

weiter: = [
Im Display erscheint:

Der eingegebene Code
wird nicht angezeigt:

= * %k k%

-

sl

ol

(O]
o

® -l D

Achtung!

Wenn Sie den bisherigen Code dreimal falsch
eingeben, wird die Funktion ,Code dndern”
gesperrt.

Zum Entsperren wenden Sie sich bitte an lhren
Vertragshandler oder lhre Fachwerkstatt.
{s.Anhang , Gerat gesperrt” / ,Code gesperrt”
aufheben 8.3/5.39)

Falsche Taste gedriickt? = = |6schen!

Geben Sie einen neuen
vier- bis achtstelligen
Gerate-Code ein:

weiter: = I3
Im Display erscheint:

CODE nmney 12321
=ingeben
® - D ,BL® - >

Merken (notieren) Sie sich lhren neuen Geréate-
Code!

e R R R R R R

i

AT

Gerate-Code

i2n Gerate-Code

S WIUrce.

scheint im Display

xtivigren. da sonst

st

 amdrofion:
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Programmieren

weiter: 1 [3

Im Display erscheint die
erste freie Speicher-
platznummer als Vor-
schlag, z.B. 3:

Sie kdnnen aber auch
eine andere (hohere)
Nummer eingeben,
z.B. 5:

3 a
Flat=z?

@ -l D ® -l >

weiter: 1= (I3

Geben Sie den Lander-Code ein:

Geben Sie den Lander-
Code ein.
(z.B. 232 flr Osterreich)

Falls bereits ein Lander-
Code programmiert ist,

kénnen Sie ihn mit

I6schen.

Linder - Lander -
code: code: 232
® - > 2.B. 12 L

weiter; 5 I3

e Prograc=—esnung =t . Sie konnen
E:I etrt den nachsten Plaz progra eren, ocer
EZ; g STAST mwruckicshren & B 5x kuiz
pder 1x lang drtcken
3 —

Geben Sie den Netzwerk-Code ein:

Geben Sie den Netz-
werk-Code ein.
(z.B. 1 flir A E-Netz)

Ist bereits ein Netzwerk-
Code programmiert,

konnen Sie ihn mit
|6schen.

52 sach Aufnsion des Lander- und Netzwerk-Codes
k=== Coge vorhanden und wird auch keiner

emgegshen, dann erschemt die Anzeige leer
M der ragehongen Platznummer.

e R ol i S 2 FACR R RS . =
Q =S Du == S EATISTS Das Goivi-iNetz mit
hor Sarmrpeme. 28r oot in dre Stufen variieren

Hetzuwerk
code:
® - P

z.B. z.B.

weiter: 15 (3

Frodram &
miept 3 Flat=z?
7B. @ - 2 ® - P

dann:

uniaon aabufon: START =

[V}
2
)
[
=
@]
=

¢ lang dricken
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8.1 Verlust des Gerates / der Berechtigungskarte

Veranlassen Sie umgehend das Sperren lhrer

Berechtigungskarte. Sie wmmmen die PIN jederzei Mschen und mit den
Informieren Sie, falls erforderlich, die Polizei. Witz B - oo Bnen festgelegte
wizr- s sctisesligs meus PIN grogrammieren.

Sperren der Berechtigungskarte:

Teilen Sie der Stelle, von der Sie |hre Berechti- PT‘I‘_‘;_ DI s e
gungskarte erhalten haben, telefonisch lhren R Do Taven
Namen und |hre Anschrift, sowie die Ruf- und Kar- 11 1 oeshevige PIN singeben
tennummer |hrer Berechtigungskarte mit (Karten- scs DIV cinschen BB msruent)
nummer sofort nach Erhalt notieren!). = . S

e PN smgeten (Wisdertolung B cnde

Bestatigen Sie anschlieBend schriftlich den Verlust
lhrer Berechtigungskarte.

siscmie Tass gedricks? &= = lgschen!

Verlustmeldung des Mobiltelefons:

Wichtig fur die polizeiliche Ermittlung ist die

=3
=1
| |
E—a
i
=3
[ -
—a
=
[===]
=
=]
Gerateseriennummer |hres Mobiltelefons (sofort =3
=1
B
=1
=1
E=
=
=]
=1
—
= |
- |

nach Erhalt notieren!). = Disgiizy srschens neue PIN
galtig
Sie befindet sich auf dem Typenschild auf der Ober- e =
seite des Funkgerétes (s. Beschreibung des Mobilte-
lefons / Trageeinheit mit Horerauflage 2.1/S.8).
Achinsncy

emgeben, wird die Berechtigungskarte gesperrt.

$24859-C2000- {6, U7 Rt PIN
desrerrt
‘e -l

12345678

Gerateseriennummer

36
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.PIN gesperrt” aufheben:

Dricken Sie nacheinander folgende Tasten:

oF 2] unblocking key eingeben
neue PIN eingeben (PIN merken!)

neue PIN eingeben (Wiederholung) E1 (Ende)

Falsche Taste gedriickt? = = |6schen!

=5
D
i

Im Display erscheint:

l_-" I'[I

®
(et

o
—
=

CO0L00 D00 00000000d0]

U]
L=
—

Achtung!

Wenn Sie den unblocking key zehnmal falsch
eingeben, wird die Berechtigungskarte
endgiiltig gesperrt.

-
i+
[11]

Im Display erscheint:
ol o

® 1
o
In
o
1]

Sie kann dann nur vom Netzbetreiber wieder akti-
viert werden.

Wenden Sie sich in diesem Falle bitte an die Ausga-
bestelle lhrer Berechtigungskarte.
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8.5 Zubehor Bektremisches Telefonbuch
Zubehor m Patz- . Name Rufnummer
. 1
Klettmikrofon
Lautsprecher m 2
Umhangegurt 3
Akku A
Zigarettenanziinderkabel F
A -
Wichtige Rufnummern und Telefondienste ‘-:. &
7
Rufnummern ohne Ortsnetzkennzahl-Vorwahl
E=a -
. G
Polizei 110 —
F hr (Notruf 112
euerwehr (Notruf) F; o
Telefonauskunft national 01188
international 001188 R )~ 4
Fernamt national 010 ‘ 3
international 00 10 n —
Telegrammaufnahme 1131 -
Zeitansage 1191 g
%
Bl =
= =
Ruf | ==
ufnummern mit Ortsnetzkennzahl-Vorwah
(= .
- b
Arztlicher Bereitschaftsdienst, n
dienstbereite Apotheken z
Fernsprechauftragsdienst 1141 g a
StraRenzustandsbericht (bei Bedarf) 11 69 g 2z
Mobiltelefon-Vertragshandler =
g‘ 2
=8 A



Zusatzinformation fir lhr Mobiltelefon Fernsprechdienste

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

=
Ersatzrufnummer eingeben! Z.B.: 08912345 [ |

Fernsprechdienste

1.0 Anrufumleitungen

Die Anrufumleitung ist ein zusatzlicher Fernsprech-

dienst, der vom Netzbetreiber angeboten bzw. freige- Im Display erscheint W ok "+ :
schaltet wird. Nahere Informationen dazu erhalten Sie nacheinander: 5 E i B33
von lhrem Netzbetreiber oder Diensteanbieter. 12343#%

® wal
Ankommende Anrufe kdnnen auf eine beliebige Ersatz-
rufnummer umgeleitet werden. UBEELTHE TELEFON
Es gibt vier verschiedene Varianten von Anrufumlei- IMMEFR

tungen, die durch unterschiedliche Dienstecodes o) - ® o
gekennzeichnet sind.

In jedem Fall muf3 das Mobiltelefon im Netz einge- +49891 23 o+ e * q
bucht sein (Netzbetreiber erscheint im Display). 45 ' {2 g i = E 29
Abhéangig vom Systembetreiber konnen die verschie- ®© - L) all

denen Anrufumleitungen auch wahrend eines
Gesprachs ein- oder ausgeschaltet oder abgefragt
werden. Beim Absetzen einer Rufnummer kann im
Display, abhéngig von der Netzwerkversion, die
aktivierte Anrufumleitung erscheinen.

Riickkehr zum START: = 1x lang driicken
(Netzbetreiber wird im Display angezeigt).

Hinweise:

Die Anrufumleitung ist jedoch immer auf die Teilneh-
mer-Nummer und somit auf die Karte bezogen und
nicht auf das Mobiltelefon.

Anrufumleitungen konnen im Telefonbuch bzw. im
Rufnummernspeicher gespeichert und zum Wahlen
der Ersatznummer wieder aufgerufen werden.
Internationale Ersatzrufnummern, die anstelle der Zif-
fernfolge fur die Ausiandsvorwahl mit ,,+” beginnen,
kénnen nicht gespeichert werden.

Die Anzeige ,TELEFON* bedeutet, daR nur Telefon-
gesprache umgeleitet werden.

Das Erscheinen der Anzeige ,TELEFON“ hangt von
der Netzwerkversion ab.

Bei Rufnummern mit mehr als 10 Ziffern wird die
Displayanzeige nach links verschoben.

Ist die Anrufumleitung ,,IMMER™ aktiviert, wird keine
weitere Variante wirksam!

Ist die Variante ,IMMER" nicht aktiviert, kénnen
nachstehende Anrufumleitungen einzeln oder
kombiniert betrieben werden.

1.1 Programmieren von Anrufumleitungen

1. Moéglichkeit:

2. Maglichkeit:

Anrufumleitung ,VERZOGERT"” (Dienstecode 61)
Anrufumleitung ,,IMMER” (Dienstecode 21)
Jeder nicht entgegengenommene Anruf wird nach
einer bestimmten Zeit auf die Ersatzrufnummer umge-
schaltet.

Jeder ankommende Anruf wird auf die Ersatzrufnum-
mer umgeleitet.

START: Das Mobiltelefon ist eingeschaltet und im Netz
eingebucht. Der Netzbetreiber wird angezeigt.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

2 3



Fernsprechdienste

Dricken Sie nacheinander folgende Tasten:

v B3 E3 K3 B8 B3
Ersatzrufnummer eingeben! Z.B.: 08912345 E3

Im Display erscheint = ===
nacheinander: = f Bl+EE3
123454
® -l
UHMLEITHG TELEFIOH
VERZOGRT
® | (0] il
4959123 kgl #EES
45 123454
® ] ® al

Riickkehr zum START: 15 1x lang driicken
(Netzbetreiber wird im Display angezeigt).

Die Zeitverzogerung fiir die Anrufumleitung
kann wie folgt zwischen 5 und 30 Sekunden in
5-Sekunden-Schritten eingestellt werden:

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

Z.B.: 10 Sekunden Zeitverzégerung

v B3 E3 EB BB E3
Ersatzrufnummer eingeben! E

Im Display erscheint:

3. Moglichkeit:

Anrufumleitung ,MS AUS” (Dienstecode 62)
(MS=Mobilestation=Mobiltelefon)

Fernsprechdienste

Ist das Mobiltelefon ausgeschaltet oder befindet es
sich auBerhalb des Funkbereiches, werden alle Anrufe
auf die Ersatzrufnummer umgeleitet.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht. Der
Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

w B EEB AR
Ersatzrufnummer eingeben! Z.B.: 08912345 &

Im Display erscheint = = =
nacheinander: khGZHBE T
12345 #
® alll
UMLEITHRG TELEFOHN
M5 AUS
® -l ® ull
4939123 B T
4 3 123454
® ] @ -l

Riickkehr zum START: 1= 1x lang driicken

4. Moglichkeit:
Anrufumleitung ,MS BESETZT” (Dienstecode 67)

Ist das Mobiltelefon besetzt, werden alle Anrufe an die
Ersatzrufnummer umgeleitet.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht. Der
Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

= B E A
Ersatzrufnummer eingeben! Z.B.: 08912345 B3



Fernsprechdienste

Im Display erscheint = o
nacheinander: *’fb?-kl{i._. =
12345 #
© -l
UMLEITHG TELEFOHN
BESETEZET
® = ® 1
4 123454%
® il z =4

Rickkehr zum START: & 1x lang driicken

1.2 Abfragen von Anrufumleitungen

Die vier verschiedenen Mdglichkeiten von Anrufumlei-
tungen kénnen wie folgt abgefragt werden:

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netizbetreiber wird angezeigt.

Z.B.: Dienstecode 21 — Anrufumleitung ,,IMMER"

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

~rEEHEaEBEEG

Bei aktivierter Anrufumlei-

tung erscheint im Display *H21%
nacheinander:
® il
UMLEITHRA TELEFON
IMHER
® il ® wll
wda89] 23 *HZ1#
45
® F (O] il
6

Fernsprechdienste

Bei nicht aktivierter Anrufum-
leitung erscheint im Display
nacheinander:

+H 21 # UMLEITHG
IMMER

® - ® -

TELEFOHN ##21 %

AL

) - ® i

Riickkehr zum START: &= 1x lang driicken

Die anderen Méglichkeiten der Anrufumleitungen kén-
nen analog zu vorstehendem Beispiel abgefragt
werden:

Dienstecode 61 - Umleitung , VERZOGERT*

Dienstecode 62 - Umleitung ,MS AUS”
Dienstecode 67 — Umleitung ,MS BESETZT"

1.3 Léschen von Anrufumleitungen

1.3.1 Léschen einzelner Anrufumleitungen

Die unter den Dienstecodes 21, 61, 62, 67 eingegebe-
nen Anrufumleitungen lassen sich einzeln mit dem
jeweiligen Dienstecode wieder |6schen.

Beispiel: Dienstecode 21 — Anrufumleitung ,IMMER"
START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

wEHEBHEBEE

Im Display erscheint nacheinander:

#HZ1E 1T ENETEH &
IMHER
® - © -




Fernsprechdienste

Fir das Aktivieren bzw. Loschen von Sperren mul ein

Password eingegeben werden.

Nachdem diese Daten im Rufnummernspeicher abge-

legt wurden, ist zur Geheimhaltung des Passwords der
Rufnummernspeicher wieder zu I6schen.

Es gibt 5 Sperrmdglichkeiten, die durch Dienstecodes
unterschieden werden.

3.1. Aktivieren von Sperren

Fernsprechdienste

Hinweis:

Die weiteren vier Sperrmaoglichkeiten werden analog
zur ,1. Maglichkeit” mit dem entsprechenden
Dienstecode aktiviert!

2. Méglichkeit:

Abgehende Auslandsanrufe (Dienstecode 331)
Displayanzeige: ,ABGEHEND INTERNAT"

Voraussetzung:

Um die Sperren nutzen zu kdnnen, muf3 der Service
vom Netzbetreiber freigeschaltet sein. Die Sperren
kénnen nur mit dem Password ,,0000” oder mit einem
anderen vom Netzbetreiber vergebenen Password akti-
viert werden.

1. Moglichkeit:

Sperren der abgehenden Anrufe (Dienstecode 33)
Hiermit sind alle abgehenden Anrufe gesperrt.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

=
Password eingeben! Z.B.: 0000 E

Im Display erscheint nacheinander:

*3I3%B00606 ABGEHEHND

# TELE FON

@ - ) -

SESFPERRT *33%00008
4

® - ® -

Rickkehr zum START: = 1x lang driicken

10

L)

L

3. Moglichkeit:

Abgehende Auslandsanrufe mit Ausnahme des Hei-
matlandes (Dienstecode 332)

Displayanzeige:

~ABGEHEND INTERNAT AUSSER HEIM*“

Der Teilnehmer befindet sich im Ausland.

Alle vom Ausland abgehenden internationalen
Gesprache sind gesperrt, auRer Gesprache ins Heimat-
land des Teilnehmers.

4. Moglichkeit:

Ankommende Anrufe (Dienstecode 35)
Displayanzeige: ,ANKOMM TELEFON"”

5. Moglichkeit:

Ankommende Anrufe im Fremdnetz (Dienstecode 351)
Displayanzeige: ,ANKOMM WENN IN FREMDNETZ"

Achtung! Das Display zeigt ,,NICHT REGISTRIERT” an.
Diese Sperre wird erst aktiv, wenn Sie sich im Fremd-
netz, d.h. im Ausland befinden.

Riickkehr zum START bei allen Moglichkeiten:

= 1x lang driicken

Alle Anrufsperren kénnen auch wahrend eines
Gespraches aktiviert werden.

1



Fernsprechdienste
3.2 Abfragen der Sperren

Alle Telefoniersperren lassen sich anhand ihres Dien-
stecodes abfragen.
Die Eingabe des Passwords ist hier nicht erforderlich.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:
(z.B. Dienstecode 33 - ,,Abgehende Anrufe”)

v B3 E B B R

Im Display erscheint: v 4T
@ il
bei aktiver Sperre erscheint:
AEGEHEND GESPERRT
TELEFOH
® ol ® il
dann
bei nicht aktiver Sperre erscheint:
HEGEHEHD AE
SFPEREEE
® al ® -l
dann

Die anderen Telefoniersperren kénnen analog mit den
Dienstecodes 331, 332, 35, 351 abgefragt werden.

3.3 Loschen der Sperren

3.3.1 Loschen einzelner Sperren

Einzelne Sperren lassen sich mit dem entsprechenden
Dienstecode und dem richtigen Password wieder
16schen.

12

Fernsprechdienste

Z.B. Dienstecode 331 - ,ABGEHEND INTERNAT"

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie nacheinander folgende Tasten:

= B 2
Password eingeben! Z.B.: 0000 El

Im Display erscheint: BIT14000
B o#
(O} il

Unabhangig davon, ob eine Sperre eingegeben war
oder nicht, wird ,SPERRE AUS" angezeigt.

Rickkehr zum START: = 1x lang drlicken

3.3.2 Loschen aller Sperren

START: Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Dricken Sie nacheinander folgende Tasten:

= B BB
Password eingeben! Z.B.: ,,0000" E

Im Display erscheint: FIIA+AAR
B #
© -l

Alle Sperren sind geldscht, ,SPERRE AUS*” wird ange-
zeigt.

4.0 Password dndern

Das Password ,,0000” oder ein anderes vom Netzbe-
treiber vorgegebenes Password, das Sie bendtigen,

um Telefoniersperren zu aktivieren, kann folgender-

malden geandert werden:

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.



Fernsprechdienste

Dricken Sie nacheinander folgende Tasten:
=
Altes Password eingeben! Z.B.: ,,0000”

Dann: Neues Password eingeben! Z.B.: ,9999" E3,

neues Password wiederholen E3
Im Display erscheint nacheinander:

Im Display erscheint nacheinander ,NEUES PASS-
WORD” und ,,9999”.

Riickkehr zum START: 15 1x lang driicken

5.0 Kurzbeschreibung von Anrufumleitungen
und Telefoniersperren

5.1 Anrufumleitungen

+LANRUFUMLEITUNG IMMER"”
Aktivieren:

Ersatzrufnummer E3

Abfragen: [ | 11 ]
Loschen: B B8 [ 1 ]

~ANRUFUMLEITUNG VERZOGERT*

Aktivieren:
Ersatzrufnummer Zeit EB

Abfragen: [ 1 | [ |
Léschen: 1 [ ]

~ANRUFUMLEITUNG MS AUS”

Aktivieren:
Ersatzrufnummer El

Abfragen: [ | 1 |
Loschen: 1 [ 1]

14

Fernsprechdienste

~ANRUFUMLEITUNG BESETZT"

Aktivieren:
Ersatzrufnummer EB

Abfragen: [ | E
Léschen: H8 A8 11 |

Loschen aller Umleitungen:

BEEEEEARGE

5.2 Telefoniersperren

~»SPERRE ABGEHEND"”
Aktivieren: Password E

Abfragen: [ | [ 11 ]
Loschen: B Password E3

~SPERRE ABGEHEND INTERNATIONAL”

Aktivieren: Password E3
Abfragen: E E [ 1 |
Ldschen: [ 1 | Password E3

.SPERRE ABGEHEND INTERNATIONAL AUSSER HEIM“
(Erlduterung s. Kap. ,Aktivieren von Sperren”)

Aktivieren: Password E3

Abfragen: [ 1 ] B
Loschen: B E Password E3

Bemerkung: Wird z. Z. nicht vom Netzwerk unterstiitzt.
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~SPERRE ANKOMMEND"

Aktivieren: Password El

Abfragen: [ o ] B
Loschen: 1 | Password El

~SPERRE ANKOMMEND WENN IN FREMDNETZ*
(Erlauterung s. Kap. ,Aktivieren von Sperren”)

Aktivieren: Password

Abfragen: [ 1] [ o ]
Loschen: E Password E

Bemerkung: Dieser Zusatzdienst wird erst aktiv, wenn
sich der Teilnehmer in einem Fremdnetz aufhalt.

Loschen aller Sperren:

B Password El

Password andern:

Altes Password Neues
Password Neues Password

6.0 Fehlermeldungen

Beim Umgang mit Ihrem Mobiltelefon kdnnen folgen-
de Fehlermeldungen angezeigt werden:

~INKOMPATIBEL"

Die Fernsprechdienste sind nicht vertraglich, d.h. sie
schlieRen sich gegenseitig aus (z.B. Sperren aller
ankommenden Anrufe und Anrufumleitungen
~IMMER"). In diesem Fall muf3 ein Fernsprechdienst
geldscht werden.

~BITTE BEANTRAGEN"
Der Fernsprechdienst ist vom Netzbetreiber nicht frei-
geschaltet. Er mulR gesondert beantragt werden.
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~PASSWORD FEHLER”

Ein falsches Password wurde eingegeben. Der Vor-
gang mul mit dem richtigen Password wiederholt
werden. Nach dreimaligem falschen Eingeben des
Passwords wird der Zusatzdienst gesperrt. Eine Frei-
gabe ist dann nur durch den Netzbetreiber méglich.

~NICHT ERFOLGT”
Bei der Ausfuhrung ist ein Fehler aufgetreten. Bitte
wiederholen Sie den Eingabevorgang!

Bei Auslieferung des Mobiltelefons ist kein Geréte-
Code programmiert.

Das Mobiltelefon zeigt lhnen vor dem Einbuchen in das
Netz den Text ,kein Code” an. Wollen Sie jedoch auf
diese Sicherung nicht verzichten, konnen Sie einen
Gerate-Code programmieren, der sicherstellt, da nur
Personen mit dem Mobiltelefon telefonieren kénnen,
die lhre Karte benutzen oder lhren Code kennen.

Programmieren eines Gerate-Codes:

Funktion aufrufen: START v I 4x driicken

Im Display erscheint: COLE
andern =
(0] ol >

weiter: 1 3
Im Display erscheint:

Code neu
eingehben

® o D>
Geben Sie nun lhren Code ein
(4-8 Zahlen), z. B. 12321: 12321

@ ol P

Merken (notieren) Sie sich Ihren Gerate-Code!
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weiter: 1=z I3

Sie werden nun aufgefordert, Inren Code zur Bestati-
gung nocheinmal einzugeben.

weiter: s 3
Im Display erscheint nun die Bestatigung ,,Code aktiv”.

Die Riickkehr zum START erfolgt automatisch.

Wird ein Code programmiert, so wird die im Gerat
befindliche Chipkarte zur ,,Mastercard”, d.h. beim Ein-
schalten des Gerates mit der Mastercard muf} kein
Code eingegeben werden.

Beim Betrieb mit anderen Chipkarten wird der Code
verlangt. Wer den Code kennt, kann ihn dndern, unab-
héngig davon, ob er mit der im Gerat befindlichen
Chipkarte programmiert wurde oder nicht.

Das Loschen des Gerate-Codes ist moglich, wenn Sie
nach Erscheinen der Diplay-Anzeige ,,Code neu einge-

ben” oder ,Code wiederholen” die Taste 3 driicken.

8.0 Geratenummer (IMEI)

Uber die Geratenummer kann z.B. der Netzbetreiber
einem gestohlenen Mobiltelefon den Zugang zum Netz
sperren.

Wir empfehlen deshalb, die Geratenummer (ber das
Display abzufragen und zu notieren.

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Dricken Sie = solange, bis im Display der Buch-
stabe ,1"” erscheint!

Dann: 1= dricken
Die Geratenummer wird im Display angezeigt.

Riickkehr zum START: 1= 1x lang driicken
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9.0 Gesprachszeit

Die Gesprachszeit kann wahrend eines Gesprachs oder
flir das zuletzt gefiihrte Gesprach wie folgt abgefragt
werden:

Driicken Sie = solange, bis im Display der Buch-
stabe ,G" erscheint!
Dann: = B driicken

. ) Gesraelt
Im Display erscheint: =
Py AE:06:00
® ol

Rickkehr zum START: 1= 1x lang driicken

Mit jedem neuen Gesprach beginnt die Zeitzahlung
automatisch von vorn.

10.0 Abschaltzeit (TIMER)

Die Abschaltzeit ,nach Ausschalten der Ziindung”
kann von 0 bis 9 Stunden(h) wie folgt eingestellt wer-
den:

START: Das Mobiltelefon ist im Netz eingebucht.
Der Netzbetreiber wird angezeigt.

Driicken Sie = solange, bis im Display der Buch-

stabe ,T" erscheint.
Dann: Die gewlinschte Abschaltzeit , z.B. 1 Stunde

=4 eingeben und t= B dricken.

Bei der Programmierung von 0 Stunden tritt automa-
tisch eine Abschaltzeit von 30 Sekunden ein.

Riickkehr zum START erfolgt automatisch.

Bevor im Display der Netzbe- Hb 5 chal t
treiber wieder angezeigt wird, zeit: 1h
erscheint kurz im Display: © il
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