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Alcatel begliickwiinscht Sie zu dem Erwerb des Telefons und hofft, dass Sie damit voll zufrieden sein werden.
Das kompakte, elegante Telefon im Metallic-Look bietet ein groBes Farbdisplay (4096 Farben) sowie eine
benutzerfreundliche und intuitive Benutzeroberfliche.

Lassen Sie Farben sprechen

Mit der neuen MMS-Technologie kénnen Sie Textnachrichten mit Bild und Ton versenden. Auf diese Weise
verleihen Sie, mit den im Telefon enthaltenen oder heruntergeladenen Multimedia-Inhalten, lhren
Nachrichten mehr Ausdruck.

Ganz lhrem Stil angepasst

Gestalten Sie |hr Telefon ganz personlich. Wihlen Sie eine Farbe oder ein Motiv aus der integrierten
Bibliothek aus und entscheiden Sie sich fiir eines der zahlreichen Hintergrundbilder und Melodien. Mit einem
Tastendruck haben Sie zudem die Wahl zwischen den zahlreichen Designoptionen.

Die Bilder und Tone kénnen jederzeit beliebig gedndert werden.

Unterhaltung grofB3 geschrieben

Stellen Sie sich auf ein spannendes Unterhaltungserlebnis ein. Mit der neuen Steuertaste und der neuen
ergonomischen Form spielen Sie mit beiden Handen, wie bei einer echten Spielekonsole.

Mit integrierter Kamera (nur bei One Touch 735 bzw. 735i)

Halten Sie mit der integrierten Kamera die schonsten Momente fotografisch fest und versenden Sie die
Bilder wie eine Nachricht. Die Zoom-Funktion, die Tonaufzeichnung beim Fotografieren oder die
Verschonerung der Fotos durch Einrahmung und kleine Aufkleber gehen kinderleicht und werden auch Sie
schnell fesseln!

—b—
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Sicherheit und VorsichtsmaBnahmen ................

Bevor Sie lhr Telefon benutzen, sollten Sie dieses Kapitel aufmerksam lesen. Der Hersteller haftet nicht fiir die Folgen einer
unsachgemidBen Benutzung des Telefons oder einer Anwendung, die den in diesem Handbuch enthaltenen Anweisungen
nicht entspricht.

* SICHERHEIT IM FAHRZEUG

Studien haben unlidngst ergeben, dass der Gebrauch eines Mobiltelefons beim Autofahren eine erhéhte Unfallgefahr darstellt.

Das gilt auch fiir den Einsatz einer Freisprechanlage (Car Kit, Headset). Daher sollte der Fahrer das Telefon nur bei Stillstand

des Fahrzeugs benutzen.

Die Strahlung des Telefons kann den Betrieb von elektronischen Systemen im Fahrzeug wie Antiblockiersystem ABS, Airbag,

usw. storen. Beachten Sie daher folgende Auflagen:

- Legen Sie das eingeschaltete Telefon niemals auf der Instrumententafel oder im Bereich des Airbag ab.

- Das Telefon ist mit einer AuBenantenne zu verbinden oder auszuschalten. Die Antenne muss so installiert sein, dass sich
Ihr Kérper nicht stindig in der Nihe der Antenne befindet, falls nicht eine metallische Abschirmung (z.B. Fahrzeugdach)
vorhanden ist.

- Lassen Sie von lhrem Kfz-Hersteller oder seinem Vertragshindler oder Netzbetreiber die ordnungsgemiBe Abschirmung
dieser Systeme bestitigen, bevor Sie das Telefon im Fahrzeug benutzen.

* BETRIEBSBEDINGUNGEN:

Schalten Sie das Telefon nie in einem Flugzeug ein. Sie machen sich hierdurch strafbar.

Schalten Sie das Telefon nicht in Krankenhdusern ein, auBer in Bereichen, die fiir diesen Zweck vorgesehen sind, falls
vorhanden. Wie auch andere elektrische Gerite kénnen die Mobiltelefone den Betrieb von elektrischen und elektronischen
Einrichtungen stéren.

Stecken Sie das eingeschaltete Telefon daher nicht in eine Kleidungstasche in der Nihe einer medizinischen Prothese
(Herzschrittmacher, Horgerite, Insulinpumpen usw.). Halten Sie beim Telefonieren das Telefon nicht an das Ohr auf der
Seite mit dem Herzschrittmacher oder der Hérhilfe (wenn nur eine vorhanden).

Schalten Sie das Telefon nicht in der Nihe von ausstrémenden Gasen oder brennbaren Fliissigkeiten ein. Beachten Sie die
Anweisungen fiir den Einsatz in Tanklagern, Tankstellen, Chemiewerken sowie an allen anderen Orten, an denen
Explosionsgefahr besteht.

Lassen Sie Kleinkinder das Telefon nicht unbeaufsichtigt benutzen.

Versuchen Sie nicht, |hr Telefon zu 6ffnen oder selbst zu reparieren.

Der Betrieb des Telefons ist nur mit den von Alcatel vorgesehenen und mit lhrem Modell kompatiblen Akkus, Ladegeriten
und Zubehérteilen zulissig (siehe Seite 90); Alcatel iibernimmt andernfalls keine Haftung. Setzen Sie Ihr Telefon keinen
widrigen Bedingungen (Feuchtigkeit, Regen, sonstige Flissigkeiten, Staub, Seeluft, usw.) aus. Die vom Hersteller empfohlene
Einsatztemperatur fiir das Telefon liegt zwischen -10°C und +40°C. Bei iiber +55°C ist es méglich, dass das Display schlecht
lesbar ist; derartige Stérungen sind jedoch von voriibergehender Natur und nicht schwerwiegend.

—b—

* AKKU

Bevor Sie den Akku aus dem Telefon entnehmen, muss das Telefon ausgeschaltet werden. Fiir den Akku sind folgende
VorsichtsmaBnahmen zu beachten: Versuchen Sie nicht, den Akku zu &ffnen (er enthilt chemische Substanzen, die zu
Veridtzungen fiihren koénnen). Bohren Sie kein Loch in den Akku und verursachen Sie keinen Kurzschluss, werfen Sie den
Akku nicht ins Feuer oder in den Hausmiill und setzen Sie ihn keinen Temperaturen iiber 60°C aus. Der Akku ist unter
Beachtung der geltenden Umweltschutzvorschriften zu entsorgen. Der Akku darf nicht zweckentfremdet werden.
Verwenden Sie keine beschadigten Akkus.

- LADEGERATE

Die Netzladegerite sind fir den Einsatz bei einer Raumtemperatur von 0 - 40°C ausgelegt. Die Ladegerite fiir das
Mobiltelefon erfiillen die Sicherheitsnorm fiir Informationsverarbeitungsgerite und Biiromaschinen und diirfen nicht
zweckentfremdet werden.

* ELEKTROMAGNETISCHE WELLEN

Bevor ein Mobiltelefon in den Verkauf gelangen darf, muss der Hersteller die Einhaltung der internationalen Richtlinien
(ICNIRP) oder der europiischen Direktive 1999/5/EC (R&TTE) nachweisen. Der Schutz der Gesundheit und die Sicherheit
des Benutzers und anderer Personen bilden einen wesentlichen Aspekt dieser Richtlinien und Direktiven.

DAS MOBILTELEFON ERFULLT DIE EUROPAISCHEN RICHTLINIEN IN BEZUG AUF DIE ELEKTROMAGNETISCHE
STRAHLUNG

Das Mobiltelefon ist ein Funksender und -empfinger. Bei Entwicklung und Herstellung des Gerits wurde auf Einhaltung der
von der Internationalen Kommission zum Schutz vor nichtionisierender Strahlung (ICNIRP)  und vom Europdischen Rat
(Empfehlung 1999/519EWG) @ fiir die Bevdlkerung empfohlenen Grenzwerte fiir Funkfrequenzen (RF) geachtet.

Die Grenzwerte wurden von unabhingigen Expertengruppen anhand von genauen und ordnungsgemaB durchgefiihrten
wissenschaftlichen Beurteilungen festgelegt. Bei der Festlegung der Grenzwerte wurden zudem hohe Sicherheitsmargen
gelassen, um allen Benutzern — unabhingig von Alter und Gesundheit — véllige Sicherheit zu gewihrleisten.

O Die Auflagen der Richtlinie ICNIRP gelten in folgenden Landern: Mittelamerika (auBer Mexiko), Siid-
und Nordamerika, asiatischer Pazifikbereich (auBer in Taiwan, Korea und Australien).
@ Die EWG-Empfehlung 1999/519/EWG gilt in folgenden Landern: Europa, Osteuropa, Israel.

o
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Der wichtigste Bewertungsparameter zur Festlegung der Aussetzungsgrenze der Funkstrahlung fiir Mobiltelefone ist die sog.
»SAR* (Specific Absorption Rate). Der vom Europidischen Rat oder von der ICNIRP empfohlene SAR-Grenzwert () betrigt
durchschnittlich 2,0 Watt/kg auf 10 g Gewebe des Menschen. Es wurden Tests unter Standard-Einsatzbedingungen, die von
den geltenden Spezifikationen vorgegeben wurden, bei der maximalen Sendeleistung des Telefons fiir alle Frequenzbereiche
durchgefiihrt. Die SAR wurde zwar bei Héchstleistung gepriift, im taglichen Einsatz des Telefons aber liegen die
Leistungswerte meist weit unter den bei den Tests erzielten Hochstwerten. Das Mobiltelefon ist so ausgelegt, dass nur
die zur Herstellung einer Netzverbindung unbedingt benétigte Leistung verwendet wird, d.h. je niher Sie einer Basisstation
sind, desto niedriger ist die bendtigte Leistung und somit die SAR des Mobiltelefons.

Der gepriifte SAR-Hochstwert fiir dieses Mobiltelefon betragt gemaB den Richtlinien bei Einsatz nah am Ohr 0,57 W/kg.
Auch wenn bei den verschiedenen Mobiltelefonen und unterschiedlichen Einsatz-situationen die SAR-Werte voneinander
abweichen kénnen, so werden doch immer die geltenden ICNIRP-Grenzwerte und EU-Empfehlungen fiir den Funkfrequenz-
Aussetzungswerte eingehalten.

Das Telefon ist mit einer integrierten Antenne ausgestattet. Um eine optimale Kommunikation und Einsatzqualitit zu
erhalten, darf diese Antenne nicht beriihrt oder beschidigt werden.

WICHTIG: Bei der Aufnahme von Fotos und Tonaufzeichnung mit dem Mobiltelefon sind die geltenden Vorschriften und
Gesetze des jeweiligen Landes strikt einzuhalten. GemaB den geltenden Gesetzen in lhrem Land kann jede Aufnahme,
Wiedergabe oder Verbreitung von Bild und Sprache oder anderen personlichen Attributen ohne ausdriickliche
Genehmigung untersagt sein und einen Eingriff in die Privatsphiare der Person bedeuten. Die Einholung der nétigen
Genehmigung zur Aufnahme von Bildern und Aufzeichnung von privaten oder vertraulichen Gesprichen sowie deren
Verwendung unterliegt allein der Verantwortung des Benutzers. Der Hersteller bzw. Verkaufer (oder Betreiber) haftet in
keinem Fall bei Zuwiderhandlung.

Die Weltgesundheitsorganisation (WHO) bestitigt folgendes: ,Nach den gegenwirtig vorliegenden
wissenschaftlichen Erkenntnissen besteht keine Notwendigkeit fiir besondere VorsichtsmaBnahmen bei der
Nutzung von Mobiltelefonen. Jeder Einzelne kann selbst bestimmen, ob er seine Hochfrequenzexposition
oder die seiner Kinder begrenzen mochte, indem er die Linge der Anrufe einschrinkt oder
,,Freisprecheinrichtungen” [oder das Headset] nutzt, um die Mobiltelefone von Kopf und Kérper fern zu
halten” (Nr. 193). Zusitzliche Informationen iiber elektromagnetische Felder und die Gesundheit kénnen
auf der Website der WHO: http://www.who.int/peh-emf eingesehen werden.

—b—

Allgemeine Informationen .........ccceereeeeeeccennnnnncees

* Internet-Adresse: www.alcatel.com - WAP-Adresse: wap.alcatel.com

* Alcatel-Hotline: siehe Broschiire ,Alcatel-Services” (Gebiihren des Anrufs gemdB den in dem
entsprechenden Land geltenden Tarifen).

Das Mobiltelefon ist ein Funkempfinger und Funksender. Es kann in GSM-Funknetzen in den
Frequenzbereichen von 900 MHz und 1800 MHz eingesetzt werden.

Die vollstandige Konformititsbescheinigung fiir das Telefon kann auf der Website www.alcatel.com
eingesehen werden.

Diebstahlschutz

Das Mobiltelefon kann anhand seiner IMEI-Nummer identifiziert werden (Seriennummer lhres Telefons). Die
Nummer finden Sie auf dem Etikett auf der Verpackung und im Telefonspeicher. Beim ersten Einsatz sollten
Sie die Nummer durch Driicken der Taste G®, @& ©5 E®, @9 abrufen, diese notieren und sorgfiltig
aufbewahren; die Nummer ist bei Diebstahl der Polizei und dem Netzbetreiber vorzulegen. Mit dieser
Nummer kann das Mobiltelefon ganz gesperrt werden, so dass es - auch bei Auswechseln der SIM-Karte -
nicht mehr benutzt werden kann.

Januar 2003

o
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I Aufbau des Telefons ....cccceeeceerececececececsecencenes

Aktionstaste:

Aktion / Spiele & Anwendungen
aufrufen @

Services

Linker Softkey

Loéschen
Zuriick
Einschalten
Ausschalten

Mobilbox

Vibration
Im Bearbeitungsmodus: Aufrufen
der Zeichentabelle

" Je nach Modell.
@ Nur bei One Touch 735 bzw. 735i.

Steuertaste:

Menil Ok

Nachrichten A
Verzeichnis v

Album <»

Lautstirke v

Rechter Softkey

Zugriff auf Kamera = @

Abheben
Auflegen
Anrufliste
Spracherkennung

Tastatur sperren / freigeben
Bearbeitungsmodus

—b—

|.I Tasten

Aktionstaste / Aufrufen von Spiele &
Anwendungen
Services

Linker Softkey: Bestatigung der Option, die
am Bildschirm dariiber angezeigt wird

Rechter Softkey: Bestitigung der Option,
die am Bildschirm dariiber angezeigt wird
Zugriff auf Kamera @

Einschalten/Ausschalten des Telefons

Riickkehr zum Anfangsbildschirm ( 15)

(langer Druck)

w*zm
Loschen (kurzer Druck) h
Zuriick zum vorherigen Bildschirm (kurzer
Druck)
Zugriff auf MENU (#48)

Bestidtigung einer Funktion

Die Steuertaste funktioniert am besten, wenn sie
gedriickt wird.

O Je nach Modell.
@ Nur bei One Touch 735 bzw. 735i.

o

Steuertaste:

" Lautstirke wahrend des Gesprichs regeln

Mentdurchsicht zur Auswahl einer Funktion
Verzeichnis aufrufen (Druck nach unten)
Nachrichten aufrufen (Druck nach oben)

Abheben/Auflegen (kurzer Druck)
Anrufliste einsehen / Wahlwiederholung
(kurzer Druck)

Spracherkennung aktivieren (langer Druck)

Mobilbox aufrufen (langer Druck)

Vibration aktivieren/deaktivieren
(langer Druck)

Aufrufen der Zeichentabelle im
Bearbeitungsmodus.

Tastatur sperren / freigeben

Im Bearbeitungsmodus:

- Kurzer Druck: Grossbuchstaben,
Kleinbuchstaben, Ziffern

- Langer Druck: Umschalten von
Normalmodus in Eingabehilfe

leicht, d.h. ohne zu starke Krafteinwirkung,
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1.2 Symbole am Display

i
e

I

Dy = 3

M

Ladezustand des Akkus

Vibration: |Ihr Telefon vibriert, gibt aber keinen Rufton mehr ab, weder fiir Anrufe, noch fiir
Termine (siehe Seite 42)

Rufton abgeschaltet: lhr Telefon gibt keinen Rufton und kein Tonsignal mehr ab; die Vibration ist
ebenfalls abgeschaltet - Ausnahme: Alarme (siehe Seite 42)

Ereignisse einsehen: Hier konnen Sie die Mobilbox abhéren, die eingegangenen und nicht
entgegen genommenen Anrufe und nicht gelesenen Nachrichten sowie die WAP-Alarme @ einsehen.

Liste der Nachrichten (SMS) voll: Ihr Gerit kann keine SMS mehr speichern. Rufen Sie die
Nachrichtenliste auf und 16schen Sie mindestens eine Nachricht (siehe Seite 30-31)

Anrufumleitung aktiviert: lhre Anrufe werden umgeleitet (sieche Seite 48)
Timer oder Wecker programmiert (siche Seite 59)
Netzempfangsqualitit

Gunstige Tarifzonen ©.

Die in dieser Anleitung dargestellten Symbole und Abbildungen dienen nur zu Informationszwecken

und sind nicht bindend.

@

Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von Ihrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

i

Tastatursperre
Roaming in lhrem Vertragsland
Infrarot: Infrarot-Verbindung aktiviert

Datenverbindung per USB-Kabel von Alcatel

%mpn-@. -]

Zweitnummer : Anzeige der ausgewihlten Leitung
GPRS: GPRS aktiviert
I“{_-!"_'I Es wird gerade eine MMS geladen/empfangen

,@, Es wird gerade eine MMS gesendet

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

o
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2 ST T el 1 T 1 L =) N

2.1 Inbetriebnahme
Einschieben und Herausnehmen der SIM-Karte

Um das Telefon benutzen zu kénnen, miissen Sie zuerst die SIM-Karte einschieben.

Legen Sie die SIM-Karte mit dem Chip nach unten ein und schieben Sie
sie in die Aufnahme. Achten Sie darauf, dass die Karte bis zum Anschlag
eingeschoben ist.

—b—

Laden des Akkus

* Ein kurzer Signalton zeigt den Ladebeginn an.

* Es kann mehrere Minuten dauern, bis das Ladesymbol den
Ladevorgang anzeigt und ein leichtes Pfeifen zu héren sein wird,
wenn der Akku stark entladen war.

* Den Telefonstecker vorsichtig ein- und ausstecken.

* Das Ladesymbol zeigt erst nach 2 Minuten den exakten
Ladezustand an.

* Der Akku muss erst richtig eingelegt worden sein, bevor das
Telefon an das Ladegerit angeschlossen werden darf.

Losen Sie den Akku aus dem Clip
und entnehmen Sie ihn.

Legen Sie den Akku ein und rasten Sie ihn ein;
schieben Sie dann den Telefondeckel zu.

(O Stellen Sie bei lhrem Netzbetreiber fest, ob Ihre SIM-Karte mit 3V kompatibel ist. Die alten 5V-SIM-
Karten kénnen in dem Telefon nicht mehr benutzt werden. Wenden Sie sich in diesem Fall an lhren
Betreiber.

* Die Netzsteckdose sollte immer leicht zuginglich sein (keine
Verlingerungskabel verwenden).

Ladegerit anschlieBen

Vor dem ersten Einsatz des Telefons muss der Akku ca. 3 Stunden lang véllig aufgeladen werden.
Es diirfen nur Ladegerite von ALCATEL verwendet werden.

Sicherheit und VorsichtsmaBnahmen

Die Hand nicht auf den oberen Teil des Mobiltelefons legen

Das Telefon enthilt eine eingebaute Antenne. Die Antenne darf nicht
beriihrt oder beschidigt werden, da sonst die optimale
Gesprichsqualitit nicht mehr gewihrleistet ist.

Fir  einen  besseren  Empfang und eine  optimale
Kommunikationsqualitit sollte die Hand nicht auf den oberen Teil
des Telefons gelegt werden.

o
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2.2 Einschalten des Telefons

Driicken Sie einmal lang auf die Taste C bis das Telefon sich einschaltet, geben Sie bei Aufforderung den
PIN-Code ein und bestitigen Sie diesen mit der Taste ©K. Der Anfangsbildschirm wird angezeigt.

a Falls Sie Ihren PIN-Code nicht kennen oder vergessen haben, wenden Sie sich bitte an lhren
Netzbetreiber. Notieren Sie Ihren PIN-Code nicht in der Nihe des Telefons und bewahren Sie
lhre Karte sicher auf, wenn Sie sie nicht benutzen.

Werden Netznachrichten angezeigt, kénnen Sie mit der Taste OK die Nachrichten durchblittern oder
durch Driicken der Taste C zum Anfangsbildschirm zuriickkehren.

Wihrend der Netzsuche erscheint das Symbol <<< - >>>_ (Wurde lhre SIM-Karte vom Netz nicht erkannt,
erscheint 222 - 222; wenden Sie sich in dem Fall an lhren Netzbetreiber).
2.3 Ausschalten des Telefons

Wechseln Sie in den Anfangsbildschirm und driicken Sie dann die Taste C (langer Druck).

—b—

3 ANrufe ....ccconeeeiecnneeieccnneeccccnneeccccnneee. [

3.1 Anruf titigen

Wihlen Sie die gewiinschte Rufnummer und driicken Sie die Taste H um den Anruf zu starten. Zum
Auflegen driicken Sie erneut diese Taste. Einen Eingabefehler kénnen Sie mit der Taste C léschen.

Zur Eingabe der Zeichen ,,+” oder ,,P” (Pause) iiben Sie einen langen Druck auf die Taste (©.+) aus
(folgende Zeichen werden hierbei durchgeblittert: 0, +, P, °).

Einen Notruf titigen

Fiir einen Notruf wahlen Sie die 112 und driicken auf £J (bzw. die von Ihrem Netzbetreiber vorgegebene
Notrufnummer), wenn lhr Telefon auf ein Netz zugreifen kann. Dies ist auch ohne SIM-Karte, ohne Eingabe
des PIN-Codes und bei gesperrtem Telefon moglich.

Anruf mit Vorwahl

Durch einen langen Druck auf die Taste (©.+), bis das + erscheint, greifen Sie auf die ,,Vorwahl” zu. Zur

Auswahl der gewiinschten Vorwahl driicken Sie die Taste €4 b .

» Sobald die Landes- oder Stidtevorwahl +® angezeigt wird, konnen Sie die Rufnummer des
Gesprichspartners eingeben und den Anruf starten.

* Wenn Sie die Vorwahl wissen, wechseln Sie einfach auf das Symbol und geben die Vorwahl und
Rufnummer direkt ein.

* In einigen Unternehmen beginnen alle Rufnummern mit denselben Zahlen. Mit der Funktion ,,Vorwahl”
konnen Sie diesen gemeinsamen Teil der Rufnummer speichern und miissen dann nur die Nummer
fiir die entsprechende Nebenstelle wihlen. Diese Vorwahlen missen Sie zuvor selber einrichten.
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Automatischer Riickruf

Wourde diese Funktion aktiviert oder wurde Sie von lhrem Netzbetreiber eingerichtet (siehe Seite 50), wird
der Teilnehmer, den Sie nicht erreichen konnten, automatisch angerufen, bis er erreicht wird.

3.2 Mobilbox

Die Mobilbox ist ein Netzdienst, der sicherstellt, dass Ihnen kein Anruf verloren geht: Sie funktioniert wie
ein Anrufbeantworter und kann jederzeit eingesehen werden. Zum Zugriff auf die Mobilbox driicken Sie die
Taste (=) (langer Druck) und starten den Anruf mit der Taste OK.

Ist keine Zugangsnummer zur Mobilbox Ihres Netzbetreibers vorhanden, wihlen Sie die Nummer, die Sie
vom Netzbetreiber erhalten haben. Zum spiteren Andern der Rufnummer verwenden Sie die Meniifunktion
»,Meine Rufnummern” (siche Seite 47).

n Zum Einsatz der Mobilbox im Ausland wenden Sie sich vor der Reise an lhren Netzbetreiber.

3.3 Anruf entgegennehmen

Wenn ein Anruf eingeht, driicken Sie die Taste 0. sprechen mit dem Teilnehmer und legen durch Driicken
derselben Taste wieder auf.

Bei Eingang eines Anrufs klingelt das Telefon erst leise und dann zunehmend lauter. Wenn das Symbol i
angezeigt wird, vibriert das Telefon aber es ertont kein Rufton. Wenn das Symbol & angezeigt wird, vibriert
das Telefon nicht und es ertont auch kein Rufton.

Die Rufnummer des Anrufers wird angezeigt, wenn das Netz dies zulisst (erkundigen Sie sich, ob
dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird).

Rufton abschalten

Driicken Sie auf C oder wechseln Sie mit Hilfe der Steuertaste auf das linke Symbol, wenn das Telefon
klingelt: Sie kénnen den Anruf jetzt durch Driicken der Taste [] entgegennehmen.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

—b—

Anruf abweisen

Durch zweimaliges Driicken der Taste C oder Wechsel auf das Symbol M wird der Anruf endgiiltig
abgewiesen.

3.4 Wihrend dem Telefonieren ....

Verfiigbare Funktionen

Wihrend dem Telefonieren haben Sie durch Driicken der Taste «» Zugriff auf das Verzeichnis, den
Terminplaner, die SMS-Nachrichten, usw. ohne den Anruf zu verlieren.

EB Ruf wird gehalten P Verzeichnis
HEll  Im Gesprich [=]  Nachricht
CGE Freisprechen EL&]  Terminplaner

ACHTUNG: Bei Aktivierung des ﬁﬁ Services

Freisprechmodus darf das Telefon nicht zu
nahe ans Ohr gehalten werden, da die
erhohte Lautstirke zu Hoérschiaden fiihren |
kénnte. EEEl  Notizen anzeigen

Sprachmemo (Speichern des aktuellen
Gesprichs)

Lautstadrke regeln

Wihrend des Gesprichs konnen Sie die Lautstarke mit der Steuertaste c regeln.

Im Freisprechmodus wird der Lautsprecher auf der Telefonriickseite
(— automatisch eingeschaltet. Er besteht aus einer HiFi-Membran.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

o
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Eingang eines zweiten Anrufs

* Anklopfen ®
Sie fiihren bereits ein Telefongespriach und ein zweiter Anruf geht ein. Ein Tonsignal zeigt dies an. Durch
Driicken der Taste £) nehmen Sie den neuen Anruf entgegen und der aktuelle Anrufer wird auf Halten
geschaltet: Sie konnen dann durch Driicken der Taste «» und dann OK zwischen den beiden
Gesprachspartnern umschalten (Makeln).

» Einen zweiten Anruf starten
Sie konnen wihrend eines Telefongesprachs einen zweiten Teilnehmer anrufen. Driicken Sie hierzu die
Taste OK und wihlen Sie die Funktion ,Wihlen” aus.

3.5 Konferenzschaltung

Mit dem Mobiltelefon kénnen Sie mit mehreren Personen gleichzeitig telefonieren (max. 5). Sie haben bereits
2 Anrufe angenommen: Driicken Sie auf OK, wiahlen Sie ,, Konferenz” aus und bestitigen Sie mit der Taste
OK. Wenn ein dritter Anruf eingeht, driicken Sie zur Rufannahme einfach die Taste f] und sprechen mit
dem neuen Teilnehmer.

Um den Teilnehmer zu der Konferenzschaltung hinzuzufiigen, driicken Sie die Taste OK wihlen ,,Zur
Konferenz” aus und bestitigen mit OK. Zum Beenden des aktuellen Gesprichs driicken Sie auf £).

Zum Beenden der Konferenz driicken Sie die Taste Ok und wihlen , Konf. beenden” aus.

3.6 Zweitnummer

Ihre SIM-Karte kann zwei verschiedene Rufnummern enthalten. Wihlen Sie unter ,Hilfsprogramme” die
Funktion ,,Zweitnummer* aus und widhlen Sie eine der beiden Rufnummern als Standard-Rufnummer aus.
Alle getitigten Anrufe erfolgen dann iiber diese Nummer. Die eingehenden Anrufe hingegen werden fiir
beide Rufnummern entgegen genommen (siehe Seite 54).

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

—b—

4 ANFUFTISEE «aueunreieirinrereerecerececseressesesesessesesnssoses

4.1 Anrufliste einsehen und Teilnehmer zuriickrufen

Sie kénnen die Anrufliste durch Driicken der Taste £] am Anfangsbildschirm einsehen. Wihlen Sie zunichst
das gewiinschte Symbol aus:

@ 2] Ba

Rufe ausgehend Verpasste Anrufe Rufe angenommen

Das vor dem Namen angezeigte Symbol zeigt die Art der Rufnummer (Privat, Biiro, Handy) an, wie
sie im Verzeichnis gespeichert wurde.

4.2 Funktionen des Anrufspeichers

Von einer gespeicherten Rufnummer ausgehend konnen Sie durch Driicken der Taste OK auf folgende
Funktionen zugreifen:

Einsehen * Einsicht der Angaben zu dem Nr. 16schen
Anruf (Rufnr., Datum, Uhrzeit,

usw.).

* Léschen der ausgewihlten
Rufnummer.

Liste l6schen * Loschen aller Rufnummern aus
Ins Verzeichnis ¢ Speichern der gewihlten dem Anrufspeicher.
Rufnummer in lhrem

Rufnummernverzeichnis.

20
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5 MENU . cccueninencnceecececeececcececcecsccecsccssecsccessecssanes

0]
@

VERZEICHNIS
NACHRICHT

EINSTELLUNGEN

- Rufténe
- Themes

- Anfangsbildschirm

- Farbschema

- Soundmaker
* Komponieren
* Speichern

- BegriiBung

- Energiesparmodus

- Zoom
- Tasten

* Program.-Taste

* Tastenfeld
- Sprachbefehl
- Menlanzeige

- Meine Rufnummern
* Meine Rufnummer

* Mobilbox

Je nach Sprache.
Betreiberabhingig.

Telef.Einstellungen
» Services

* Kosten

* Kontrast

» Sprachen

* Woérterbuch

* Eingabemodus
* Tastatursperre

* Headset

* Kfz-Einbausatz

* WAP/GPRS

e Zweitnummer @
* Vertraulichkeit
* Sicherheit

()
@)
@)
)

HILFSPROGRAMME ¢ EREIGNISSE
- Terminplaner « SERVICES
- Alarme - WAP
- Wihrungsrechner - Services
- Rechner - Mein One Touch
- Uhr + SPIELE & ANWENDUNGEN @
- Speicherplatz « SPIELE ®
- Sprachmemo
 MEDIA-ALBUM
- Infrarot . .
. - Meine Bilder
- Alarm-Liste .
- Meine Sounds
¢ KAMERA @

Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von Ihrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
Nur bei One Touch 735i.

Nur bei One Touch 535 bzw. 735.

Nur bei One Touch 735 bzw. 735i.
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6 A"/ £ (ol 31 1T

6.1 Rufnummernverzeichnis aufrufen

Zum Aufrufen des Verzeichnisses vom Anfangsbildschirm aus driicken Sie die Taste : nach unten oder
Sie driicken die Taste Ok und wihlen das Symbol \5@4 aus dem Menii aus.

Es stehen Ihnen 4 Verzeichnisse zu Verfligung:

He| SIM-Verzeichnis
Der Speicherplatz in dem SIM-Verzeichnis hangt von Ihrem Betreiber ab. Sie kénnen einem Namen
mehrere Rufnummern zuweisen.

E=F  Generell:
In diesem Verzeichnis werden alle Eintrage gespeichert. Die Eintrige im SIM-Verzeichnis werden
nicht automatisch in das globale Verzeichnis iibernommen, kénnen aber hinein kopiert werden.

BA  Privat

Hier kénnen Sie Privatnummern (Familie, Freunde, usw.) speichern.

El Beruflich:

Hier kénnen Sie Rufnummern fiir Beruf und Arbeit speichern (Firmen, ....)

Neben diesen bereits bestehenden Verzeichnissen kénnen Sie auch selbst noch Verzeichnisse einrichten
(siehe Seite 26).

Den Namen iiber den Anfangsbuchstaben suchen

Sie kénnen auch nach dem Namen des Teilnehmers suchen, indem Sie die Taste mit dem Anfangsbuchstaben
seines Namens driicken.

23
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@ In einigen Sprachen mit spezieller Eingabeform erfolgt die Suche durch Auswahl der Funktion
»,Namen suchen”.

Eintrag einsehen

Wibhlen Sie einen Namen aus dem Verzeichnis aus, bestitigen Sie mit der Taste OK, wihlen Sie ,,Einsehen”
und bestitigen Sie erneut.

Teilnehmer anrufen

Wibhlen Sie einen Namen aus und driicken Sie die Taste H Wurden diesem Namen mehrere Rufnummern
zugeordnet, mussen Sie die gewiinschte Nummer noch mit der Taste : aus der Liste (Privat, Biiro, Handy,
usw.) auswiahlen.

Driicken Sie dann die Taste H, um den Anruf zu starten.

Die Eintrage in Verzeichnis und Terminplaner kénnen mit der Software Suite von Alcatel zwischen
PC und Telefon lbertragen werden (siche Seite 86).

6.2 Eintrag im Telefonverzeichnis erstellen

Wihlen Sie zunichst das Verzeichnis aus, in dem Sie einen Eintrag erstellen mochten.

Um einen Eintrag zu erstellen, wechseln Sie in die Namensliste im Rufnummernverzeichnis und driicken Sie
die Taste OK, wihlen Sie ,,Neuer Eintrag” und bestitigen Sie mit OK.

Sie kénnen die Eingaben jederzeit speichern. Driicken Sie hierzu die Taste OK und wihlen Sie die Funktion
»Speich. & Ende”. Mit der Funktion ,,Weiter” oder durch Driicken der Steuertaste c wechseln Sie ins
nichste Eingabefeld.

Beim Erstellen eines neuen Eintrags im Telefonverzeichnis kénnen Sie eines der folgenden Felder ausfiillen:
Visitenkarte, Nummern, & E-Mail, 2 Adresse, Notizen, @ Personliche Info 1...4.

Durch Driicken der Taste c wechseln Sie von einem Eingabefeld ins nichste.

Wenn Sie das Verzeichnis auch im Ausland verwenden mochten, sollten Sie die Rufnummern im
internationalen Format ,,+” speichern (siehe Seite 16).
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6.3 Verfiigbare Funktionen

Aus der Namensliste des Rufnummernverzeichnisses, kénnen Sie durch Driicken von OK auf folgende

Funktionen zugreifen:

Einsehen
des Eintrags: Name, Anschrift,
EMail, usw.

Neuer Eintrag ° Erstellen eines Eintrags (Name,
Rufnummern, Anschrift, E-Mail,
usw.) in dem gewiinschten
Verzeichnis.

Nachricht
senden einen Teilnehmer aus dem

Verzeichnis.
* Andern des Inhalts eines
Eintrags.

Bild * Auswahl eines Fotos/Bildes/
Symbols aus dem Album, um
dies einem Eintrag zuzuweisen
(nicht fiir das SIM-Verzeichnis
moglich).

Andern

Loschen * Loschen des ausgewihlten

Eintrags.

Einordnen * Verschieben des ausgewihlten
Eintrags in das gewiinschte

Verzeichnis.

13:31

* Anzeige des vollstindigen Inhalts

« Senden einer SMS oder MMS an

Page 25

Verz.-Melodie ° Zuweisen eines bestimmten
Ruftons fiir das entsprechende
Verzeichnis.

Verz. erstellen ° Einrichten eines eigenen
Verzeichnisses.

Verz.leeren - Loschen aller Eintrdage aus dem

Verzeichnis.

Verz.l6schen - Loschen des gesamten
Verzeichnisses mit Inhalt nur bei
selbst erstelltem Verzeichnis
moglich).

Alle->Generell - Kopieren des gesamten

Alle->SIM Verzeichnisinhalts in das SIM-
Verzeichnis oder Telefon-
verzeichnis, wenn ausreichend
Speicherplatz vorhanden ist.

Spracherken. ° Aufzeichnen einer Spracher-
kennung fiir einen Eintrag (auBer
fir SIM-Verzeichnis).

* Datenaustausch uber
Infrarotverbindung (siehe Seite
62) oder Multimedia-MMS.

Weiterleiten

25
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6.4 Neues Verzeichnis einrichten

Wechseln Sie in das Telefonverzeichnis, driicken Sie Ok und wihlen Sie die Funktion ,,Verz. erstellen” aus.
Bestitigen Sie mit OK und geben Sie dem neuen Verzeichnis einen Namen. Auf diese Weise kénnen Sie bis
zu |3 Verzeichnisse einrichten.

Es konnen nur die von |hnen erstellten Verzeichnisse geloscht werden. Wiahlen Sie hierzu die Funktion
»Verz. l6schen” aus.
6.5 Eintrage einordnen

Wechseln Sie in das Telefonverzeichnis, driicken Sie Ok und wihlen Sie die Funktion ,,Einordnen”.
Bestitigen Sie mit OK und wiahlen Sie das Zielverzeichnis aus, driicken Sie die Taste OK und wihlen Sie
,Bestdtigen” aus.

6.6 Spracherkennung aktivieren

Mit der Funktion Spracherkennung kénnen Sie einen Teilnehmer ohne Aufrufen des Verzeichnisses direkt
durch Diktieren des Namens anrufen.

Spracherkennung aufzeichnen

Wechseln Sie in das Telefonverzeichnis, wahlen Sie einen Eintrag aus, driicken Sie zur Bestitigung OK.
Wihlen Sie die Funktion ,Spracherken.” aus und bestitigen Sie erneut. Drei verschiedene Signalténe
markieren jeweils den Beginn, eine gelungene oder gescheiterte Aufnahme. AnschlieBend kénnen Sie die
gespeicherte Spracherkennung ,,Abhéren”, , Ersetzen” oder ,L6schen”.
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@ Die Eintrige mit Spracherkennung sind durch das Symbol & gekennzeichnet. Die Anzahl an
Namen, fiir die eine Spracherkennung eingerichtet werden kann, ist begrenzt. Diese Funktion kann
fiir alle Verzeichnisse auBer dem SIM-Verzeichnis verwendet werden.

Spracherkennung aktivieren

Sie aktivieren die Spracherkennung durch einen langen Druck auf die Taste £) vom Anfangsbildschirm aus.
Folgen Sie dann den Anweisungen am Bildschirm.

6.7 Rufton einem Verzeichnis zuweisen

Wechseln Sie in das Telefonverzeichnis, wahlen Sie einen Eintrag aus, driicken Sie zur Bestitigung OK und
wihlen Sie die Funktion ,,Verz.-Melodie” aus.

Bei Eingang eines Anrufs, dessen Name oder Rufnummer in einem der Telefonverzeichnisse gespeichert ist,
ertont der fiir das Verzeichnis gewidhlte Rufton.

6.8 Symbol oder Animation einem Eintrag zuweisen

Wechseln Sie in das Telefonverzeichnis, wahlen Sie einen Eintrag aus, driicken Sie zur Bestitigung OK und
wihlen Sie die Funktion ,Bild” aus. Jetzt kénnen Sie einem Eintrag ein Symbol oder eine Animation
Zuweisen.

Bei Eingang eines Anrufs wird das entsprechende Symbol bzw. die Animation am Display angezeigt.

27
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7 [\ F-Tel 112 o] 1 | S s SRR - o

7.1 Nachrichten aufrufen

Sie koénnen mit dem Telefon Textnachrichten (,,Text/SMS”) und Multimedia-Nachrichten
(,,Multimedia/MMS”) lesen, schreiben, empfangen und an andere Mobiltelefone senden . Unter
Multimedia-Nachrichten sind Nachrichten zu verstehen, in denen Bilder, Fotos, Animationen, Téne und
Sprachnachrichten, Termine oder Eintrdge an kompatible Mobiltelefone und E-Mail-Adressen iibertragen
werden koénnen. Zudem verfiigen Sie iiber die Funktion ,Vox-MMS”. Es handelt sich hierbei um eine
vereinfachte MMS zur Ubertragung einer Sprachmemo in Form einer Nachricht.

Die Multimedia-Funktion kann nur genutzt werden:

1) wenn sie vom Betreiber freigegeben wurde

2) wenn die MMS-Option abonniert wurde

3) wenn die entsprechenden Sendeparameter fiir MMS eingegeben wurden (siehe Seite 39).

Zum Zugriff auf die Nachrichten driicken Sie vom Anfangsbildschirm aus die Taste : nach oben oder auf
OK, wihlen dann mit der Steuertaste ,,Nachrichten” aus und bestitigen mit OK.

Das Mentii ,,Nachricht” lisst sich mit einer Mailbox vergleichen: Sie wihlen einfach mit der Steuertaste das
gewlinschte Symbol aus:

Empf. Nachrichten: Liste der empfangenen Nachrichten: gelesen/ungelesen/gespeichert.
Nachricht kreieren: Erstellen einer neuen Nachricht (SMS/MMS/Vox-MMS).

Zu senden: Einsicht der gesendeten und nicht gesendeten Nachrichten.

BE8E

Einstellungen: Konfiguration der Parameter.

O Erkundigen Sie sich, ob der MMS-Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

28
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Beim Einsehen der Nachrichten werden folgende Statussymbole angezeigt:

- Art der Nachricht: & SMS, [3] MMS, % Empfangsanzeige fiir eine MMS, =7 MMS wird gesendet, o3
MMS mit Ton.

- Speicherplatz der Nachricht: auf der SIM-Karte (nur SMS) oder im Telefonspeicher (MMS-
Empfangsanzeigen).

7.2 Nachrichten einsehen

Bei Eingang einer neuen Nachricht erscheint die Meldung ,,Neue Nachricht lesen?”, es ertont ein
Tonsignal  und es wird das Symbol [z angezeigt.

7.2.1  Textnachrichten (SMS) einsehen

Ist nur eine neue Nachricht eingegangen, driicken Sie einfach auf OK, um die Nachricht direkt am
Anfangsbildschirm zu lesen. Bei Eingang von mehreren neuen Nachrichten, wird eine Liste angezeigt: Wihlen
Sie die gewiinschte Nachricht durch Driicken der Steuertaste und dann von OK aus. Beim Lesen der
Nachricht kénnen Sie den Text mit Hilfe der Taste c durchbléttern.

Bei Empfang einer Nachricht kénnen Sie zudem die enthaltenen Logos, Animationen, T6ne, Emoticons und
Texte zur spiteren Wiederverwendung speichern.

Verfiigbare Funktionen

Von einer Nachricht aus kénnen Sie durch Driicken von OK auf folgende Funktionen zugreifen:

O Zum Andern oder Ausschalten des Tonsignals siehe Seite 41.

29
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Loschen * Loschen der ausgewihlten Anim. * Speichern einer Animation aus
Nachricht. speichern der Nachricht.

Antworten * Antwort auf die empfangene Melo. * Speichern des Tons aus der
Nachricht. speichern Nachricht.

Weiterleiten ° Senden der ausgewihlten Vorl. speichern * Speichern der Nachricht als
Nachricht an einen anderen Textvorlage.

Empfinger. Nr. speichern - Speichern von einer oder
mehreren Rufnummern aus der

Nachricht.

Logospeichern * Speichern des Symbols aus der ~ WAP starten - Aufrufen der in der Nachricht
Nachricht. aufgefiihrten Website.

Archivieren - Speichern der Eintrage der SIM-
Karte im Telefonspeicher.

7.2.2  Multimedia-Nachrichten (,,Multimedia/MMS” und ,,Sprach/Vox-MMS”’) einsehen

Sie haben zwei Moglichkeiten zum Empfang der an Sie gesendeten MMS: sofortiger oder verzégerter
Empfang. Wihlen Sie die gewiinschte Option unter den ,Einstellungen” im Menu ,,Nachrichten” aus
(siehe Seite 39).

* ,Sofort”: bei eingeschaltetem Telefon zeigt ein Symbol & Ihnen an, dass die Nachricht gerade geladen
wird. AnschlieBend wird die Meldung ,,Neue Nachricht lesen?” eingeblendet. Zum Zugriff auf die
Nachrichtenfunktionen driicken Sie auf Ok und wiahlen ,,Offnen” aus. Der Inhalt der Nachricht wird
dann automatisch im Telefonspeicher gespeichert. Mit den verfiigbaren Funktionen kénnen Sie die in den
Nachrichten enthaltenen Bilder, Tone oder Texte archivieren und spater wiederverwenden.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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M G .@
- Ungelesen ffnen
Neue Nachricht
ocon> ) [314:46 Sara ) @@L schen
esen (@) |Termin eingeben || (@) |TernMehr Info
A Antworten
\Allen antwortern

Es wird eine neue
Nachricht geladen

Driicken Sie auf OK, um die Nachricht zu lesen

* ,Verzogert”: Es geht eine Meldung ein, die lhnen die Rufnummer des Senders und die Bezeichnung der
Nachricht anzeigt, wenn eine Bezeichnung angegeben wurde. Sie konnen dann die MMS jederzeit laden
und einsehen, Sie kénnen sie auch |6schen ohne sie einzusehen. In dem Fall erhilt der Sender der MMS
eine Meldung, dass die Nachricht von lhnen abgewiesen wurde.

Verfiigbare Funktionen bei der Auswahl einer MMS ©:

Offnen/ * Lesen der ausgewihlten Weiterleiten ° Weiterleitung der MMS an

Laden Nachricht. andere Teilnehmer (in dem Fall

Loschen « Loschen der MMS. kann der Inhalt der MMS nicht
. . gedndert werden).

Mehr Info * Anzeige von niheren Angaben

Archivieren - Speichern der MMS im Archiv”.
Speich. Nr/

iber die MMS: GroBe, Klasse,

Prioritit, Verteiler,... * Speichern einer Rufnummer

Antworten - Antwort per SMS, MMS oder Mail oder E-Mail-Adresse des Senders
Sprachnachricht Vox MMS. im Telefonverzeichnis.

Allen * Antwort an alle MMS-Empfanger-.

antworten

O Je nach gewihltem Empfangsmodus.
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Zum Lesen einer Nachricht wechseln Sie mit der Steuertaste : auf die entsprechende Seite und lassen den
Text automatisch durchblittern. Wiahrend dem Lesen einer Nachricht kénnen Sie durch Driicken von
OK oder des linken Softkeys (,,Menii”) auf folgende zusitzliche Funktionen zugreifen:

Manuell * Anhalten des automatischen Anzeige ohne/ ° Einsehen der MMS mit oder
Textdurchlaufs, wenn die mit Ton ohne Ton.
Nachricht mehrere Seiten Objekt - Speichern der auf der aktuellen
enthilt.

Seite der MMS enthaltenen
Objekte im Telefonspeicher-.

speichern
Vorige Folie  * Zugriff auf die vorherige Seite.

Wiederholen - Erneutes Einsehen einer
Nachricht.

Das Symbol # wird angezeigt, wenn die Funktion , Ton abgeschaltet* aktiviert wurde.

7.3 SMS-Nachrichten erstellen und senden
7.3.1 Textnachrichten (SMS) erstellen

Wechseln Sie von der Funktion ,Nachrichten” aus ins Meni ,Nachricht kreieren”. Wihlen Sie
,, Text/SMS” und driicken Sie OK. Sie kénnen hier eine neue Nachricht erstellen oder eine bereits
gespeicherte vorgegebene Nachricht (Vorlage) erginzen.

Symbole, Tone und Emoticons

Fiir eine personlicher gestaltete Nachricht kénnen Sie Logos oder Téne hinzufiigen oder |hre Stimmung
durch folgende Emoticons ausdriicken. Sie konnen mit Hilfe der Schriftzeichen auch eigene Emoticons
erstellen. Beispiel ,,:-)”

Durch Auswahl der Funktion ,,Vorschau” kénnen Sie nach Erstellen der Nachricht die Symbole, Téne und
Emoticons an der entsprechenden Stelle am Display anzeigen lassen.

O - Bei einem Objekt: Zum Speichern auf OK driicken.
- Bei mehreren Objekten: Den linken Softkey driicken, das gewiinschte Objekt mit ,Weiter”
auswahlen und zum Speichern auf OK driicken.

32
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Eingefiigte Emoticons, Symbole oder Téne werden im Text durch folgende Symbole angezeigt:

(21, “i@ bzw. J3.

Fiir eine breitere Auswahl an Multimediaobjekten kénnen Sie jederzeit neue Téne und Symbole vom WAP
herunterladen (siehe Seite 86).

Der Empfanger der Nachricht muss tiber ein Mobiltelefon verfiigen, das kompatibel mit dem EMS-Standard
ist, um die Symbole und Emoticons einsehen oder die Toéne lhrer Nachricht abhéren zu kénnen.

Bei Erstellen einer Nachricht mit mehr als 160 Zeichen, bei Verwendung von Symbolen, Toénen
oder Emoticons wird die Nachricht méglicherweise als mehrere Nachrichten abgerechnet.
Erkunden Sie sich bei Ihrem Netzbetreiber.

Bei der Eingabe der Nachricht kénnen Sie bei aktivierter Eingabehilfe durch Driicken der Taste OK auf
folgende Funktionen zugreifen:

Senden an « Senden der Nachricht. Symbole * Zugriff auf die Zeichentabelle.

Emoticon zufii. < Einfiigen eines Emoticons. Eingabehilfe < Wechsel in Eingabehilfemodus.

Logo zufiigen - Einfiigen eines Logos. Vorschau * Ansicht der Nachricht.

Melodie zufiig. * Einfiigen eines Ruftons.

Bei Auswahl der Eingabebhilfe stehen Ihnen weitere Funktionen zur Verfiigung (sieche Seite 37).
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7.3.2 Eine SMS senden

Sie konnen eine Nachricht wie folgt senden.

* Manuell, durch Eingabe der Rufnummer des Teilnehmers

* An einen Teilnehmer lber das Rufnummernverzeichnis

* An mehrere Teilnehmer durch Erstellen einer Verteilerliste (Funktion ,,Verteilerliste”)

= An eine von lhnen definierte Gruppe von Teilnehmern

* An eine E-Mail-Adresse, die Sie entweder direkt eingeben oder aus dem Telefonverzeichnis
tibernehmen

Waurde die Funktion ,Empfbestitg” im Menii ,Einstellungen” aktiviert, werden vor den gesendeten
Nachrichten folgende Symbole angezeigt:

W' Empfangen: Nachricht gesendet und Empfangsbestitigung erhalten.

x Nicht erhalten: Nachricht gesendet und Warten auf Empfangsbestitigung oder Nachricht nicht
gesendet. (Bitte erneut senden).

7.4 Multimedia-Nachrichten (MMS) erstellen und senden
7.4.1  Multimedia-Nachricht (MMS) erstellen

Wechseln Sie von der Funktion ,Nachrichten” aus ins Meni ,Nachricht kreieren”. Wihlen Sie
»,Multimedia/MMS” und driicken Sie OK.

O Betreiberabhingig.
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Die Nachricht kann aus mehreren Seiten bestehen. Die SpeichergréBe darf aber einen Hochstwert ) nicht
Uberschreiten. Sie werden wihrend dem Erstellen der MMS uber die jeweilige GesamtgroBe der MMS (alle
Seiten zusammen) informiert.

Jede Seite kann immer nur ein Objekt enthalten; wenn Sie beispielsweise ein zweites Objekt hinzufiigen
wollen, missen Sie eine neue Seite erstellen. Beispiel: Zum Senden von 3 Bildern in einer MMS bendtigen
Sie 3 Seiten.

Sie kénnen auch Eintrage aus den Verzeichnissen (Vcard) oder Termine (Vcal) senden, die hierzu an eine
MMS angehingt und auf einer gesonderten Seite angezeigt werden.

Wihlen Sie zum Erstellen einer MMS mit der OK -Taste eine der folgenden Funktionen aus.

Bild zufiigen - Hinzufiigen eines Bildes oder Seite zufiigen - Hinzufiigen einer Seite fur die

einer Animation aus dem MMS.
»Album?” (siehe Seite 69). Anhang * Hinzufiigen einer Vcard oder
Text zufiigen - Erstellen eines Textes. Vcal.

Ton zufiigen  * Hinzufiigen eines Tons aus dem
, Album” oder von einer
Sprachnachricht.

Beim Erstellen der MMS kénnen Sie mit der Taste €» zwischen den verschiedenen Seiten blattern.

Sie koénnen ebenfalls ein Objekt oder eine Seite dndern oder |6schen, die Nachricht speichern und spiter
weiter bearbeiten.

O Normalerweise 50 KB oder 100 KB, je nach Modell und Betreiber.
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7.4.2 Eine MMS senden

Sie konnen eine MMS durch direkte Eingabe der Rufnummer oder Ubernahme einer Rufnummer aus dem
Verzeichnis an einen Teilnehmer, eine Gruppe von Teilnehmern (siehe Seite 40) oder eine E-Mail-Adresse
senden.

Sie kénnen eine MMS mit einer MMS, einer SMS oder einer Sprachnachricht (Vox MMS) beantworten.
@ Zum Senden von Text ohne Objekte sollten Sie die SMS-Funktion verwenden.

Nach einem misslungenen Sendeversuch sendet das Telefon die Nachricht automatisch erneut . Das
Symbol [g wird jedes Mal unten am Anfangsbildschirm eingeblendet, wenn das Telefon einen Sendeversuch

startet.
54 ..@ .@ [} & il
Empf nger Information Information
Senden MMS Nachricht wird
e! Lisou (36 KB) an 4 Empf. gesendet
Mike Beall, Lisou &, & 10/04 16:00

Laufend

& Yann Mike @, Yann !

In der Mailbox der nicht gesendeten Nachrichten ,Zu senden” zeigt das Symbol (23 an, dass der
automatische Sendevorgang lauft.

Bei einem endgiiltigen Scheitern der Ubertragung wird lhnen dies durch eine entsprechende Meldung
mitgeteilt. In der Mailbox der nicht gesendeten Nachrichten ,,Zu senden” zeigt das Symbol [&] an, dass die
MMS nicht mehr gesendet wird. Sie kénnen dann durch Auswahl der Nachricht oder Driicken von Ok
erneut versuchen diese zu senden, sie dndern oder |6schen.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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7.4.3  Sprachnachrichten (Vox MMS) erstellen und senden

Wechseln Sie von der Funktion ,,Nachrichten” aus ins Menii ,,Nachricht kreieren” und wihlen Sie dort
.Sprach/Vox MMS” aus. Mit der ,, Sprach/Vox MMS”-Funktion kénnen Sie schnell eine Nachricht senden,
ohne diese zuvor schreiben zu miissen oder den Teilnehmer zu stéren, der diese in Form einer normalen
MMS empfingt . Sie kénnen grundsitzlich alle empfangenen Nachrichten mit einer ,Sprach/Vox MMS”
beantworten.

7.5 Eingabehilfe

Zur leichteren Eingabe von Nachrichten ist das Telefon mit einem Eingabehilfesystem (vorausschauende
Eingabe) @ ausgestattet. Zur Eingabe eines Wortes driicken Sie einfach die Tasten mit den bendtigten
Buchstaben je einmal. Die Darstellung des Cursors hingt von dem gewihlten Modus ab:

- Eingabehilfe |

- Normal |

Zur Bestitigung des Worts oder zum Einfligen eines Leerzeichens driicken Sie die Taste €» nach rechts.

bzw. die Taste : nach unten oder die Taste (=),

Der angezeigte Buchstabe entspricht nicht unbedingt dem gewiinschten Buchstaben; es wird das
am haufigsten gebrauchte Wort angezeigt. Achten Sie nicht auf das zu Anfang angezeigte Wort, im
Laufe der weiteren Eingabe dndert sich auch das Wort.

Sondertasten Normalmodus / Eingabehilfe

“2  Normal: Anzeige der Zeichentabelle.
Eingabehilfe: Liste der vorgeschlagenen Woérter mit Sonderzeichen, wie Apostroph, Bindestrich,

@, usw.

M Bei der YVox MMS handelt es sich um eine MMS mit Tonformat AMR, das nur mit AMR/IETF-
kompatiblen Mobiltelefonen und Rechnern mit entsprechendem Decoder abgehért werden kann.
@ Je nach Sprache.
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2+ Normal: Einfiigen eines ,,+”,,,0” oder ,,*” .
Eingabebhilfe: Einsicht der iibrigen Worter des Worterbuchs.

@9  Kurzer Druck: Umschalten auf automatische GroBschreibung ¢Abl, GroBschreibung ¢ABI,
Kleinschreibung {rabl oder Ziffern 12.
Langer Druck: Umschalten zwischen Normalmodus und Eingabehilfe.

Verfiigbare Funktionen

Neben den Funktionen im normalen Eingabemodus stehen lhnen folgende spezielle Funktionen zur
Verfiigung:

Wort bestidt. - Bestitigung des vorgeschlagenen Zahleneingabe ° Einfiigen von Ziffern.

Wortes. Normal * Wechsel in den normalen
AndereWaorter- Zugriff auf die Liste mit den Eingabemodus.
anderen méglichen Wértern. Sprache - Sprache des Wérterbuches

Wort lernen  ° Hinzufiigen eines Wortes in das wechseln.

Wérterbuch.

Speichern * Nachricht speichern.

Es steht lhnen zudem ein personliches Worterbuch zur Verfiigung, in das Sie Woérter einfiigen ), andern
oder l6schen kénnen. Zum Einfiigen eines Wortes wihrend dem Erstellen einer Nachricht driicken Sie die
Taste OK und wahlen die Funktion ,,Wort lernen”.

7.6 Weitere Nachrichtenfunktionen

Zum Zugriff auf die allgemeinen Nachrichtenfunktionen wechseln Sie ins Nachrichtenmenii, driicken Sie
0K, dann die Steuertaste und wihlen das Symbol 52 aus.

7.6.1 Einstellungen

Folgende Parameter konnen geindert werden:

() Wenden Sie sich hierzu an lhren Netzbetreiber.
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|-Text/SMS

* Service-Zentrum (,,SC”’) ©: Rufnummer des Service-Zentrums lhres Netzbetreibers (ist eventuell
automatisch eingestellt)

* E-Mail-Center (,,EC’’) O: Rufnummer zum Senden einer E-Mail (ist u.U. automatisch eingestellt)

+ Empf.bestitg (,,Riik”): Empfangsbestitigung bei jedem Senden einer Nachricht

* Dauer (,,Dau”): Dauer, wie lange das Netz bei einer Stérung versuchen soll, die Nachricht dem
Empfinger zu ibermitteln

* Typ: Format, in dem die Nachricht dem Empfinger angezeigt werden soll (SMS, E-Mail, Fax, usw.)

» Speicher (,,Spei.”): Telefon- oder SIM-Karte (siche Seite 40).

2-Multimedia/MMS

* Profile : Die Programmierung des MMS-Profils erfolgt auf dieselbe Weise wie die Einstellung der WAP-
Parameter (siehe Seite 65).

* Modus: Auswahl zwischen dem sofortigen oder verzogerten Empfang der Inlands- wie
Auslandsnachrichten (siehe Seite 30).

+ Empf.bestitg (,,Riik’): Empfangsbestitigung bei jedem Senden einer Nachricht

* Dauer (,,Dau”): Dauer, wie lange das Netz bei einer Stoérung versuchen soll, die Nachricht dem
Empfinger zu ibermitteln

* Speicher (,,Spei.”’): Automatisches Speichern oder Loschen nach jedem Senden einer Nachricht.

» Timer: Konfiguration der Anzeigegeschwindigkeit der Seiten: Die Seiten werden mit dieser
Geschwindigkeit beim Empfinger durchgeblittert.

O Zum Erhalt weiterer Informationen iiber dieses Eingabefeld wenden Sie sich bitte an lhren Betreiber.
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7.6.2  Archieve fiir die Nachrichten verwalten

Durch Auswahl der Funktion ,,Spei.” im Ment ,,Einstellungen” haben Sie 3 Méglichkeiten zur Verwaltung
lhrer Nachrichten (siehe Seite 39):

|- Gesendete Nachrichten:
- Speichern der Nachrichten auf der SIM-Karte (nur bei SMS méglich)
- Speichern der Nachrichten im Telefonspeicher (SMS und MMS)
- Senden der Nachrichten ohne Speicherung; die Nachrichten kénnen nach dem Senden nicht mehr
gelesen werden (SMS, MMS, Vox MMS).

2- Empfangene Nachrichten:
- Die Textnachrichten (SMS) werden grundsitzlich auf der SIM-Karte gespeichert
- Die Multimedia-Nachrichten werden immer im Telefonspeicher gespeichert
- Sie konnen die Nachrichten (SMS/MMS) unter ,,Archiv” der Mailbox speichern; jede auf diese Weise
archivierte Nachricht (SMS oder MMS) wird automatisch im Telefonspeicher abgelegt.

7.6.3  Eine Verteilergruppe einrichten

Wihlen Sie die Funktion , Gruppe zufiig.” aus, bestitigen Sie mit OK und geben Sie die gewiinschten
Gruppe ein. AnschlieBend geben Sie die Rufnummern der in die Verteilerliste eingegebenen Personen ein.

7.6.4 Nachrichten loschen

Zum Loschen aller Nachrichten auf der SIM-Karte oder im Archiv wechseln Sie in das Meni
,Einstellungen” und wihlen eine der folgenden Funktionen aus:

- ,Nachr.SIM l6schen”: Léschen aller empfangenen und gesendeten Nachrichten von der SIM-Karte.

- ,Archiv I6schen”: Loschen aller im Telefonspeicher gespeicherten Nachrichten.

Der Speicherplatz auf der SIM-Karte hiangt von Ihrem Betreiber ab. Wenn die SIM-Karte voll ist,
wird das Symbol & angezeigt. Sie missen Nachrichten l8schen, um neue SMS empfangen zu
kénnen.
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Modus
L3
8 Elnste"ungen ©0000000000000000000000000000000000000000000 o Normal * Normaler Rufton (progressive Vibra,Ton, * Vibration, gefolgt von einem
Lautstarke). Melo. Signalton und des normalen
Wihlen Sie am Anfangsbildschirm das Symbol Q und dann die gewlinschte Funktion aus, die Sie individuell Diskret « Signalténe und dann Rufton Ruftons (progressive Lautstirke).
anpassen mochten. (progressive Lautstarke). Ton+Vibration -« Erst Signalton, dann Vibration.
3.1 Rufténe Vibration * Abschaltung .aller Tonsigna.Ie Ruhe ° Absch.altur?g aller Tonsignale und
(Ruf-, Nachrichten-, Terminton, der Vibration. Das Symbol &
Verfiigbare Funktionen zu schwacher Akku, usw..); nur ist eingeblendet.

. . . der Vibrator ist eingeschaltet.
Zum Andern der Tonparameter bewegen Sie den Cursor mit der Taste €4 : Das Symbol i} ist eingeblendet.
EGJJ Auswahl einer Melodie mit der Taste c und Bestdtigung mit der Taste OK.

fﬂ" Modus (normal, diskret, Vibration). Der Modus kann durch den Einsatz bestimmter Zubehorteile deaktiviert werden (Kfz-Einbausatz

_ zum Freisprechen vollduplex, ...).
Eﬂ = Einstellung der Lautstirke mit der Taste :

2Z8  Auswahl des Tastentons. 8.2 Themes

=% Auswahl einer Melodie fiir den Eingang einer neuen Nachricht. Im Menii ,,Themes” konnen Sie Ihr Telefon schnell und einfach persénlich gestalten. Hier andern Sie auf
) .. i Schlag alle 7 moglichen Gestaltungselemente. Zum Zugriff auf das Menii dricken Sie am

:13] Auswahl einer Melodie fiir die Filligkeit eines Termins. einen g g g 3

@ & Anfangsbildschirm auf Ok, dann auf die Steuertaste und wihlen die Funktion , Einstellungen” aus. Driicken

@JJ Auswahl einer Melodie fiir einen Alarm. Sie erneut OK und wihlen Sie die Funktion ,,Themes”.

Ein Ambiente setzt sich aus folgenden Elementen zusammen:

4 Grafikelemente: - Logo/Animation des Einschaltbildschirms
- Logo/Animation des Ausschaltbildschirms
- Logo/Animation des Anfangsbildschirms
- Grafik und Farben
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- | Melodie fiir eingehende Anrufe
- | Anschaltmelodie
- | Melodie beim Eingang von neuen Nachrichten

3 Tonelemente:

Beim ersten Einschalten ist automatisch ein Ambiente voreingestellt.

Auch nach der Auswahl eines Ambientes kénnen Sie jederzeit eines oder mehrere der Elemente dndern
(siehe Seiten 44-45). Und Sie konnen das Ambiente jederzeit erneut aktivieren.

Beim Andern eines Ambientes wird ein Einrichtungsbildschirm eingeblendet:

B (@]

Warten Sie bitte ab, bis alle 7 Elemente eingerichtet wurden.

Themes | (_Information ) @ Die Einrichtung des Ambientes kann bei Eingang
Alcatel fgsé?éﬁsr??e eines Anrufs oder durch Driicken der Taste C
Einschaltton unterbrochen oder abgebrochen werden. In dem
EUbble - Fall wird das zuvor ausgewihlte Ambiente

roovy Bitte warten

beibehalten.

8.3 Anfangsbildschirm

Der Anfangsbildschirm wird beim Einschalten des Telefons bzw. wenn keine der Funktionen des Gerites
(Anruf, SMS-Nachrichten, usw.) benutzt wird, angezeigt.

Sie konnen die Tastatur durch einen langen Druck auf die Taste “** sperren oder freigeben.

Vom Anfangsbildschirm aus kénnen Sie durch Driicken der Taste ¥ nach unten direkt auf das Verzeichnis
zugreifen. Weitere Direktzugriffe erfolgen durch Driicken der Taste A nach oben fiir die Nachrichten bzw.
durch Driicken der Taste €@® nach rechts oder links zum Aufrufen des Albums.
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Durch Auswahl von ,,Anfangsbildschirm” konnen Sie den Anfangsbildschirm personlich gestalten
(Anderung des Standard-Logos oder der Animation).

8.4 Farbschema

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Grafik und Farben des Telefons (Menis, Eingabebildschirm, usw.)
personlich gestalten.

»

Zum Aufrufen dieser Funktion vom Menii , Einstellungen” aus driicken Sie OK und wihlen dann ,,Farben’
aus.

8.5 Soundmaker

8.5.1 Komponieren

Wibhlen Sie ,,Komponieren” und benutzen Sie die Tastatur wie folgt:

Ok Zugriff auf

die Funktionen
—
8

Normallinge
einer Note oder
Pause dndern

Ein Kreuz
einfiigen
Eine Pause
einfiigen

Note
l6schen
Tasten |-7:

Grundnoten @

einer Oktave

(do, re, mi, fa, @
sol, la, si) @

Oktave
wechseln

8.5.2 Speichern

Wihlen Sie ,,Speichern”, um Tone zur Nutzung als Melodie zu speichern.
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8.6 BegriiBungsbildschirm

Sie kénnen die Anzeige beim Einschalten des Telefons durch eine Empfangsmeldung, eine Animation oder
ein Logo individuell gestalten.

Dasselbe gilt fiir das Ausschalten des Telefons: Wihlen Sie eine Animation oder ein Logo nach lhrem
Geschmack aus.
8.7 Energiesparmodus

Diese Funktion kann aktiviert und deaktiviert werden:

- Deaktiviert: Der Anfangsbildschirm bleibt angezeigt.

- Aktiviert: Nach einigen Sekunden wird ein neuer Bildschirm mit folgenden
Informationen eingeblendet: Uhr, Ladezustand des Akkus, Netzempfang.

Der Sparmodus ist standardmaBig aktiviert.

@ Fir eine lingere Bereitschaftszeit des Telefons sollte dieser Sparmodus
eingeschaltet bleiben.

8.8 Zoom @

Sie koénnen die SchriftgroBe auswihlen (groB oder klein). Die Anzeige der groBen SchriftgroBe ist
standardmaBig voreingestellt. Wenn Sie mehr Text einsehen wollen, verwenden Sie den ,, Zoom”.

(" Je nach Sprache.

45

—b—

8.9 Tasten programmieren
8.9.1 Aktionstaste

Diese Taste ist fiir Spiele vorprogrammiert; die Funktionen dieser Taste hingen vom Telefonmodell
(Betreiberdienste, Spielzugriff, oder Spiele & Anwendungen) ab. Sie kénnen sie aber umprogrammieren und
ihr fiir einen kurzen und langen Druck eine Funktion Ihrer Wahl zuweisen. So kann die Taste beispielsweise
fir den Direktzugriff auf den Terminplaner oder zum Schreiben einer Nachricht... genutzt werden.

8.9.2 Tastenfeld

Durch die individuelle Programmierung der Tasten kénnen Sie vom Anfangsbildschirm aus durch einen
langen Druck auf eine der Tasten direkt einen Teilnehmer anrufen oder auf eine Funktion zugreifen.

Zur Programmierung einer Taste wihlen Sie , Tastenfeld” und dann die Taste, die Sie programmieren
wollen. Wihlen Sie ,Nummern”, wenn Sie eine Direktwahl fiir diese Taste programmieren
oder,Funktion”, wenn Sie den direkten Zugriff auf eine Funktion iiber die ausgewidhlte Taste
programmieren wollen.

8.10 Sprachbefehle
Mit den Sprachbefehlen konnen Sie Funktionen durch Diktieren der Funktionsbezeichnungen aufrufen.
Sprachbefehl aufzeichnen

Zum Aufzeichnen eines Sprachbefehls fiir eine Funktion aus dem Meni wihlen Sie ,,Sprachbefehl”, dann
die Funktion und folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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Funktionen, fiir die ein Sprachbefehl eingerichtet wurde, sind mit dem Symbol & gekennzeichnet. Es kénnen
maximal 10 Funktionen Uber einen Sprachbefehl aufgerufen werden.

Sprachbefehl verwenden

Aktivieren Sie die Funktion ,Sprachbefehl” durch einen langen Druck auf die Taste £] vom
Anfangsbildschirm aus. Folgen Sie dann den Anweisungen am Bildschirm.

AnschlieBend kénnen Sie den gespeicherten Sprachbefehl ,,Abhéren”, , Ersetzen” oder ,Loschen”.

8.1 1 Meniianzeige

Sie haben die Wahl zwischen 3 Anzeigeméglichkeiten fiir das Hauptmendi.

8.12 Meine Rufnummern
Meine Rufnummer

Zum Speichern Ihrer Mobiltelefonnummer (meist automatisch von der SIM-Karte iibernommen) geben Sie
die Rufnummer ein und bestitigen mit OK.

Mobilbox

Andern der Zugriffsnummer auf lhre Mobilbox.
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8.13 Telefon-Einstellungen

Services

Rufumleitung ®

Sprache

* Alle
* Bedingt

* Wenn belegt

* Keine Antwort
* Unerreichbar
Daten

Fax

Status

Alle 16schen
Anrufsperre

Abgehende
Rufe

* AuBer SIM

< Alle ®
* International

* AuBer->Heim

Aktivieren/Annullieren der Anrufumleitung auf eine bestimmte Rufnummer (Nr.
eingeben und mit OK bestitigen). Diese Funktion gilt fiir folgende Fille:

Es werden alle Anrufe umgeleitet. Das Symbol Li wird angezeigt.

Wenn die Leitung belegt ist oder Sie den Anruf nicht entgegennehmen oder Sie fiir das
Netz unerreichbar sind, wird der Anruf umgeleitet.

Die Anrufe werden nur bei belegter Leitung umgeleitet.

Die Anrufe werden nur umgeleitet, wenn Sie nicht abheben.

Die Anrufe werden nur umgeleitet, wenn Sie fiir das Netz unerreichbar sind.
Umleitung aller Datentiibertragungen auf die eingegebene Rufnummer-.
Umleitung aller Faxtbertragungen auf die eingegebene Rufnummer.

Liste der fiir das Telefon aktivierten Umleitungen.

Annullierung aller aktivierten Umleitungen.

Aktivierung/Annullierung der Sperre fiir Anrufe. Diese Funktion gilt fiir folgende Fille:

Es koénnen nur noch Anrufe getitigt werden, deren Rufnummer in |hrem
Rufnummernverzeichnis eingetragen ist.

Es kann kein Anruf mehr getitigt werden.
Es konnen keine Anrufe ins Ausland getitigt werden.

Es konnen nur noch Anrufe in lhr Vertragsland getitigt werden.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.

o
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* AuBer FDN
Nr. @

Aktivieren/
Deaktivieren

Andern
Eingehend
* AuBer SIM

* Alle ®

* Im Ausland
Status
Netze

SMS CB ®

* CB-Liste

» Empfangmodus
Zeitweise
Vollstiandig

Keine
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Es kénnen nur Anrufe getitigt werden, deren Rufnummern in dem FDN-Verzeichnis auf
der SIM-Karte enthalten sind.

Es koénnen nur noch Anrufe getdtigt werden, deren Vorwahl im FDN-Verzeichnis
gespeichert wurde.

Wourde die Funktion ,,AuBer FDN Nr.” aktiviert, konnen Sie nach Eingabe des PIN2-
Codes das FDN-Verzeichnis aktualisieren (Aktualisierung des FDN-Verzeichnisses
durch Taste OK).

Aktivierung/Annullierung der Sperre ankommende Rufe. Diese Funktion gilt fiir folgende
Falle:

Es konnen nur noch Anrufe angenommen werden, deren Rufnummer in lhrem
Rufnummernverzeichnis eingetragen ist.

Es kann kein Anruf mehr angenommen werden.
Es konnen keine Anrufe aus dem Ausland angenommen werden.

Liste der fiir dieses Telefon aktivierten Sperren.

Vom Netz iibertragene Nachrichten (Wetter, Verkehr, ..) werden automatisch am
Anfangsbildschirm angezeigt.

Liste der Codes zum Empfang dieser Nachrichten.

Je nach aktivierter Funktion wihlt das Telefon die vom Netz iibertragenen Nachrichten
aus.

Das Telefon empfingt die Nachrichten in Intervallen und zeigt diese gemaB der Liste an
(siehe Funktion ,,CB-Liste”).

Das Telefon empfangt stindig alle Nachrichten und zeigt diese gemaB der Liste an (siehe
Funktion ,,CB-Liste”).

Es werden keine Nachrichten empfangen.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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Suche

* Verfiigbar

* Modus
Automatisch
Manuell

* Bevorzugt

Anrufe
Anklopfen

Anonym @
(CLIR)

Anrufer-ID @
(CLIP)

Riickruf b.
Besetzt

Suche eines Netzes zum Einbuchen.

Liste der verfiigbaren Netze in lhre Funkumgebung.

Je nach gewihlter Funktion wird folgende Netzsuche eingesetzt:

Das zuletzt benutzte Netz wird als erstes wieder verwendet.

Der Benutzer wihlt das Netz aus der Liste der verfiigbaren Netze aus.

Liste der Netze, die bevorzugt verwendet werden sollen (Aktualisierung der Liste mit
OK).

Aktivierung/Annullierung der Anzeige eines zweiten Anrufs durch einen Signalton, wenn
Sie bereits ein Telefongesprich fiihren.

Aktivierung/Annullierung der Funktion, durch die |hre Rufnummer dem anderen
Teilnehmer nicht tber das Netz iibertragen wird (Sie bleiben anonym).

Aktivierung/Annullierung der Funktion, durch die die Rufnummer des Anrufers (oder
sein Name, wenn er in Ihrem Verzeichnis steht), bei jedem Anruf angezeigt wird.

Automatischer Riickruf durch das Netz, wenn die Nummer belegt war.

Autom. Riickruf @

Aktivieren/
Deaktivieren

Liste einsehen

Liste leeren

Aktivierung/Annullierung des automatischen Riickrufs des Teilnehmers, wenn der erste
Anruf nicht erfolgreich war.

Liste der Nummern, bei denen der automatische Riickruf nicht erfolgreich war (10
erfolglose Versuche).

Liste I6schen.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
@ Von Land und Betreiber abhangig.

o
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Kosten
Kosten
Gesamtkosten
Guthaben

Maximaler
Kredit ®

Riicksetzen

Gebiihren-
einheit

Dauer
Gesamtdauer

Sprechzeit

Zeit festlegen
Riicksetzen
GPRS-Zihler
GlobalerZihler

Access point

Verwaltung der Gebiihren.
Gesamtgebiihren der getitigten Anrufe.
Guthaben, das gegeniiber dem ,,Maximaler Kredit” noch verfiigbar ist.

Max. Guthaben, dariiber hinaus wird jeder Anruf gesperrt (Guthaben eingeben, mit
OK bestitigen)

Riicksetzen der Gesamtgebiihren auf 0.

Kosten einer Geblhreneinheit in der Wihrung lhrer Wahl (Funktion ,,Andere?”
auswihlen, Wihrung eingeben - die Eingabe des Dezimalkommas erfolgt mit der Taste
o).

Verwaltung der Gesprichsdauer.

Gesamtzeit der getdtigten Anrufe.

Zeitguthaben, das gegeniiber der unter ,Zeit festlegen” festgelegten Zeit (Zeit
informationshalber angegeben) noch verfiigbar ist.

Verfiigbare Zeitpauschale (Dauer eingeben - mit OK bestitigen).

Riicksetzen der Gesamtanrufzeit auf O (sofort oder in regelmaBigen Abstinden).
Verwaltung der gebiihrenpflichtigen Dateniibertragung (KB).

Gesamtbetrag fiir alle ibertragenen Daten.

Betrag fiir alle von einer Zugangsstelle tibertragenen Daten.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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* Access point |-2 Betrag fiir die von den Zugangsstellen | oder 2 iibertragenen Daten, nach Zugangsstellen
aufgeschliisselt.

Kumuliert Gesamtbetrag fiir die von allen Zugangsstellen | oder 2 iibertragenen Daten.
Letzter Zihler Betrag fiir die von der letzten Zugangsstelle | oder 2 iibertragenen Daten.
Riicksetzen  Riicksetzen der Gesamtgebiihren fiir alle Zugangsstellen | oder 2 auf 0.

* Andere Betrag fiir die von anderen Zugangsstellen libertragenen Daten, nach Zugangsstellen
aufgeschlusselt.

Kumuliert Gesamtbetrag fiir die von allen anderen Zugangsstellen iibertragenen Daten.
Letzter Zihler Betrag fiir die von der letzten anderen Zugangsstelle libertragenen Daten.
Riicksetzen  Riicksetzen der Gesamtgebiihren fiir alle anderen Zugangsstellen auf 0.

Riicksetzen Riicksetzen aller Zihler auf 0.
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Uberblick
Letzter Anruf Dauer und Kosten des letzten Anrufs.
Gesamtkosten Dauer und Kosten aller Anrufe.

Aktivierung/Annullierung des Signaltons, der in regelmiBigen Abstinden abgegeben wird
(Intervall eingeben - mit OK bestitigen)

Zeitsignal

Kontrast

Kontrast der Anzeige (mit : einstellen).

Sprachen
Sprache, in der die Nachrichten angezeigt werden sollen (Auswahl mit :). Bei ,,Automatisch” werden sie
in der Sprache des abonnierten Netzes angezeigt (wenn diese im Telefon gespeichert ist).

Wérterbuch

Es steht lhnen ein Woérterbuch zur Verfiigung, in das Sie zusitzlich zu den Woértern fiir die Eingabehilfe
eigene Worter eingeben konnen. Bei Aufrufen des Worterbuches konnen Sie durch Auswahl der
entsprechenden Funktionen mit der Taste OK Worter hinzufiigen, dndern oder I6schen.

Eingabemodus @

Das Mobiltelefon verfiigt neben den Zeichentabellen fiir Arabisch, Kyrillisch, Chinesisch iiber zwei
verschiedene Eingabearten. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie lhre Nachrichten erstellen und Namen in
die Verzeichnisse eintragen.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
@ Je nach Sprache.
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Headset

Automatische Gesprachsannahme (ohne Tastendruck) nach ca. 2 Rufténen (diese Option
funktioniert nur, wenn das Telefon an ein Audio-Zubehorteil der Freisprechlésung
angeschlossen ist).

Automatisch

Normal £) Gesprichsannahme nur durch Druck auf die Taste f].

Jede Taste Gesprichsannahme durch Druck auf eine beliebige Taste (I bis #).

Kfz-Einbausatz

Wibhlen Sie die Art der Gesprachsannahme und den Rufton aus.

Zweitnummer

lhre SIM-Karte kann zwei verschiedene Rufnummern enthalten. Die Gebiihren fiir die getitigten Anrufe
werden jeweils fiir die zuvor gewihlte Leitung berechnet. Die eingehenden Anrufe hingegen werden fiir
beide Rufnummern entgegengenommen.

Die Dienste (Rufumleitung, ...), die Sie programmiert haben, gelten nur fiir die ausgewihlte
Rufnummer.

Tastatursperre

Automatische Sperre und Freigabe der Tastatur.
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Sicherheit
PIN-Code

Aktivieren/
Deaktivieren

Andern
PIN2-Code @

Andern
Netzcode
Menii-Code

Aktivieren/
Deaktivieren

Andern

Geritecode

Aktivieren/
Deaktivieren

Andern

Sicherungscode fiir die SIM-Karte, der bei jedem Einschalten des Telefons abgefragt wird,
sofern dieser Code aktiviert wurde.

Aktivierung (oder Annullierung) dieses Codes.

Andern des Codes (4-8 Ziffern).

Zugangscode fiur den Zugriff auf bestimmte Funktionen der SIM-Karte
(Kosten/Preis/FDN usw.); wird abgefragt, sofern der Code aktiviert wurde.

Andern des Codes (4-8 Ziffern).
Passwort fiir die Funktion ,,Anrufsperre” fiir das Netz.

Sicherungscode fiir den Zugriff auf bestimmte Meniifunktionen (Netzdienste, Telefon-
Einstellungen, Sprache); wird abgefragt, sofern der Code aktiviert wurde.

Aktivierung (oder Annullierung) dieses Codes.

Andern des Codes (4-8 Ziffern).

Sicherungscode fiir das Telefon, der bei jedem Einschalten des Telefons und vor jedem
Anruf abgefragt wird, sofern dieser Code aktiviert wurde.

Aktivierung (oder Annullierung) dieses Codes.

Andern des Codes (4-8 Ziffern).

" Wenden Sie sich hierzu an |hren Netzbetreiber.
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9.1 Terminplaner

Ihr Telefon ist mit einem Hightech-Terminplaner ausgestattet, mit dem Sie Ihre Zeit verwalten kénnen. Sie
konnen zudem eine Aufgabenliste (,,ToDo”) speichern.

Terminplaner aufrufen

Es sind drei Ansichten méglich. Wihlen Sie hierzu das gewiinschte Symbol aus:
Tageskalender

Wochenkalender

Monatskalender

» ToDo”-Liste.

BeHHD

Einstellungen
Sie kénnen die Daten durch Driicken der Taste : durchblattern.
Je nach gewihlter Ansicht konnen Sie den Termin einsehen, erstellen, andern und senden.

Die Angaben in dem Verzeichnis und dem Terminplaner kénnen mit der Software Suite von Alcatel
zwischen PC und dem Telefon iibertragen werden (sieche Seite 86).
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Termin erstellen und Alarm einstellen

Bei der Eingabe eines Termins (Funktion , Erstellen”) kénnen Sie gleichzeitig einen Alarm programmieren.

13/01/04 13:
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Sie geben hier ein, wie lange vor dem erstellten Termin der Alarm ausgelést werden soll.

ToDo einrichten

Wihlen Sie das Symbol mit der Taste ¥4 aus und bestitigen Sie mit der Taste OK. Wihlen Sie dann
die Funktion ,, Typ auswahlen”, bestitigen Sie erneut und geben Sie die zu erledigende Aufgabe (, ToDo”

oder ,,Anruferinnerung”) ein. Geben Sie dann den Gegenstand der Aufgabe ein.

Diese Aufgabenliste kann nach Prioritit oder Filligkeit sortiert werden. Wihlen Sie das Symbol B2 mit der

Taste €P aus und bestitigen Sie mit der Taste OK.

Fiir eine zu erledigende Aufgabe mit eingegebenem Termin kann ebenfalls ein Alarm programmiert werden.

Dieser Alarm wird am Tagesbeginn des Tags mit der zu erledigenden Aufgabe ausgel6st.

Terminplaner konfigurieren

Wihlen Sie mit der Taste €» das Symbol Z52 aus, um auf folgende Funktionen zuzugreifen:

Alarm * Eingabe, wie lange vor dem

Termin der Alarm erténen soll.

Terminplaner - Tagesbeginn (Uhrzeit), erster
Wochentag und erste
Kalenderwoche
einprogrammieren.

ToDo * Aufgaben nach Prioritit oder
Falligkeit sortieren.

Loschen * Alle Aufgaben oder Termine
oder nur die verfallenen
Termine aus dem Terminplaner
|16schen.
57
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Sie aktivieren bzw. deaktivieren diese Parameter durch Driicken der Taste OK.Zum Verlassen der Funktion
driicken Sie C.

Mehr als ein einfacher Terminkalender

Grafikdarstellung des Terminplaners

MI 4. Dezember 02

2 Ereignisse

M| 4. Dezember 02

2 Ereignisse

Dezember 2002

M DMDFSS

6 12
7 13

8 14
9 I 15
10 16

n 7

1
2| 3w BRI o]
o 2K s
16 | 18 EED 01 2
23 24 25 2% 27E2»
30 31

Tageskalender Wochenkalender Monatskalender

Ein einziger Termin eingegeben
Mindestens zwei Termine in der Zeitspanne eingegeben
Kalenderwoche

Noch ein Termin vor dieser Zeit eingegeben

«»B8n

Noch ein Termin nach dieser Zeit eingegeben

Monatskalender
Blauer Grund  Termin eingegeben

WeiBer Grund Kein Termin eingegeben

In den verschiedenen Anzeigen blinkt der laufende Tag, die Woche bzw. der Monat.
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9.2 Alarme
Wecker

Geben Sie das Intervall (tiglich oder einmalig) an, geben Sie Datum und Uhrzeit ein und bestitigen Sie mit
OK . Sie kénnen auch einen Betreff eingeben und mit der Taste OK oder einem Druck nach unten auf die
Taste : bestitigen.

Timer
Geben Sie die Zeit bis zum Auslésen des Alarms ein und bestitigen Sie mit der Taste OK.
Alarmfunktionen

Nach Aktivierung des Alarms wird das Symbol % am Anfangsbildschirm angezeigt. Der Alarm schaltet sich
auch bei ausgeschaltetem Telefon ein und kann durch Driicken einer beliebigen Taste wieder abgestellt
werden.

Wourde die Funktion ,,Wiederholen” aktiviert, wird der Alarm in 10-miniitigen Intervallen immer wieder
ausgelost.
9.3 Waihrungsrechner

Mit der Umrechnungsfunktion kénnen Sie:
* Eine Wihrung direkt in Euro umrechnen und umgekehrt ©.
* Einen Betrag in eine andere Wahrung umrechnen (Beispiel: Dollar in Pfund)

Bei einer Umrechnung in Euro koénnen Sie iiber die Funktion ,Einstellen” eine Wihrung als
Standardwahrung einprogrammieren.

O Die Umrechnungsfunktion basiert auf den offiziellen Wechselkursen fiir den Euro, die am 31.12.1998
festgelegt wurden, sowie den allgemeinen Umrechnungsvorschriften.
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Bei der Umrechnung von verschiedenen Wihrungen sind jeweils zwei Wahrungen auszuwihlen. AuBerdem
muss der jeweilige Wechselkurs eingegeben werden.

Fir jede Wihrung ist ein Wechselkurs voreingestellt, den Sie iiber die Funktion ,Einstellen” indern
kénnen.

Vom Anfangsbildschirm aus geben Sie den in Euro umzurechnenden Betrag der einprogrammierten

Standardwiahrung ein, driicken Sie Taste OK und wiahlen ,,Wahrungsrechner”.

9.4 Rechner

Geben Sie eine Zahl ein und bestitigen Sie mit OK. Wihlen Sie dann die
Rechner entsprechende Rechenfunktion mit der Taste c aus und bestitigen Sie erneut.

Geben Sie die zweite Zahl ein und driicken Sie die Taste OK.
Wihlen Sie das Zeichen ,,=” aus: das Ergebnis wird angezeigt.

Zur Riickkehr zum Anfangsbildschirm driicken Sie die Taste C (langer Druck).

9.5 Uhr

Sie kénnen zwei Uhrzeiten (Lokale Zeit und Weltzeit) gleichzeitig anzeigen lassen.

Zur Programmierung der Lokalen Zeit wihlen Sie zunichst den automatischen Ubergang von Sommer- auf
Winterzeit und dann zur Einstellung der entsprechenden Zeitzone auf der Weltkarte mit der Steuertaste
eine Stadt in dieser Zeitzone aus. Bei Verwendung der beiden Uhren kénnen Sie auf der Weltkarte eine
Stadt fiir die Lokale Zeit auswihlen, diese dann umbenennen und anschlieBend denselben Vorgang fiir die
zweite Uhr mit einer Weltzeit wiederholen.
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Anzeige der beiden Uhren
Wechseln Sie auf das Symbol ,,Uhrtyp” und wiahlen Sie die Funktion ,,2 Uhrzeiten” aus.
Anzeigeformat

Die Uhren koénnen analog oder digital dargestellt werden und das Datum im Format Tag/Monat/Jahr,
Monat/Tag/Jahr oder Jahr/Monat/Tag in Ziffern oder mit den ersten beiden Buchstaben des Tags und den
ersten drei Buchstaben des Monats.

9.6 Speicherplatz

Anzeige des verfiigbaren Speicherplatzes. Der Speicherplatz in dem Mobiltelefon verteilt sich auf die
Verzeichnisse, den Terminplaner, die SMS-Nachrichten, die Sprachmemos, die Spracherkennung, Logos und
Melodien. Wenn Sie beispielsweise viel Speicherplatz fiir Sprachmemos verwendet haben, bleibt |hnen
weniger Speicher fiir die Verzeichnisse.

Denken Sie daher daran, in regelmiBigen Abstinden die groBten Speicherplatzverbraucher wie
Sprachmemos, MMS, Fotos, Melodien und Anwendungen zu |6schen, um wieder Speicherplatz
freizugeben. Sie kénnen auch bestimmte Elemente I6schen, die beim Kauf des Telefons bereits
eingegeben waren.

9.7 Sprachmemo

Die Sprachmemo entspricht der Funktion eines Diktiergerdts, auf das Sie eigene Sprachnotizen zur
Erinnerung speichern koénnen. Zum Aufzeichnen einer Sprachmemo wihlen Sie die Funktion
»Sprachmemo” und dann ,Speichern” aus und sprechen nach dem Signalton. Nach Aufzeichnung der
Sprachmemo kénnen Sie auf folgende Funktionen zugreifen:

Abhoren * Abhoren der gespeicherten Memo->Album- Kopieren der Memo in das

Sprachmemo. Tonalbum (zum Senden per
Freisprechen ° Wechsel vom Freisprechmodus MMS oder zur Verwendung als
in den Normalmodus. Rufton).
Titel - Andern der Bezeichnung der Loschen * Loschen der ausgewihlten
Memo. Sprachmemo.
6l
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9.8 Infrarot

Uber die Infrarot-Verbindung kénnen Sie Daten aus den Verzeichnissen und dem Terminplaner mit einem
PC austauschen. Der Infrarot-Port befindet sich links am Telefon.

Daten senden

Zum Ubertragen von Daten wihlen Sie einen Eintrag aus dem Verzeichnis aus und wihlen dann die Funktion
»,Dateniibertragung”. Die Infrarot-Funktion muss zum Senden nicht aktiviert werden.

Daten empfangen

Zum Empfang von Daten muss die Infrarot-Funktion aktiviert werden. Eine Meldung zeigt Ihnen den
Dateneingang an; speichern Sie die Daten mit der Taste OK oder weisen Sie sie durch Driicken der Taste

C ab.

Nach Auswahl der Infrarot-Funktion wird das Symbol & unten am Bildschirm angezeigt. Die
Infrarotverbindung wird nach Ablauf einer bestimmten Zeitspanne ' automatisch deaktiviert. Die
Verbindung wird bei Eingang eines Anrufs unterbrochen. Sie konnen bis zu 3 Eintrige oder Termine
gleichzeitig empfangen.

9.9 Alarm-Liste

Anzeige aller Alarme, die Sie eingegeben haben. Das Symbol T wird am Anfangsbildschirm angezeigt, wenn
der Wecker oder Timer programmiert oder ein Alarm fiir den laufenden oder nichsten Tag eingegeben
wurde.

O Bei haufiger Verwendung der Infrarot-Funktion sollten Sie hierfiir einen Shortcut einrichten (siehe Seite
46).
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I O Ereignisse...ueeeeeueeeeeiiicenneenennnnneeecceceneeens

Das Symbol [# wird bei einem neuen Ereignis eingeblendet.

Das Symbol [# wird erst wieder ausgeblendet, wenn Sie alle Ereignisse eingesehen haben. In dem
Fall werden ebenfalls alle Zdhler auf Null zuriickgesetzt (sieche Seite 29). Daher sollten Sie in
regelmaBigen Abstanden alle Ereignisse einsehen.

Zum Zugriff auf die Ereignisse vom Anfangsbildschirm aus wiahlen Sie das Symbol @ aus.

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Anrufe und Nachrichten einsehen, die wihrend lhrer Abwesenheit
eingegangen sind.

&8

X{ Empfangene, nicht entgegengenommene Anrufe (,,Verpasste
Anrufe”): Einsicht der Rufnummern der Teilnehmer ), die versucht haben, Sie
wihrend lhrer Abwesenheit zu erreichen (siche Seite 20).

X D o

Verpasste Anrufe

Empfangene Nachrichten (,,Empfangen’): Zugriff auf die eingegangenen
Textnachrichten (siehe Seite 28).

Mobilbox: Zugriff auf die eingegangenen Sprachnachrichten (siehe Seite 17).
% WAP-Meldungen ©: Einsicht der per WAP (bertragenen Daten.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von Ihrem Netzbetreiber bereitgestellt wird und ob lhr Modell
die Funktion unterstiitzt.
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| | WAP/GPRS-Dienste © .......cuccvvcrrvcenee (B

| 1.1 WAP-Browser aufrufen

Die WAP-Funktion (Wireless Application Protocol) erméglicht lhnen den Zugriff auf interaktive Internet-
Dienste. Uber den WAP-Browser konnen Sie Informationen wie: Wetterberichte, Borsenkurse,
Verkehrslage, usw. abrufen.

Mit der Funktion ,Startseite” starten Sie den WAP-Browser mit der Standard-Empfangsseite des Profils,
wenn dieses bereits vorkonfiguriert ist.

Mit der Funktion ,Favoriten” offnen Sie die Liste mit lhren bevorzugten Websites und kénnen neue
hinzufiigen.

Mit der Funktion , WAP-Profil” kénnen Sie die Zugangsparameter des Betreibers fiir den WAP-Browser
eingeben. In den meisten Fillen sind die Zugangsparameter bereits eingegeben @.

Mit der Funktion ,,Adresseingabe” koénnen Sie durch Eintippen der entsprechenden Adresse direkt auf
eine WAP-Seite zugreifen.

Die Funktion ,,Push Modus ” dient zur Eingabe der Parameter und Aktivierung der verschiedenen Push-
Arten.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von Ihrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
@ Wenden Sie sich bitte an lhren Betreiber, um weitere Informationen uber die Eingabe der
Verbindungsparameter fiir WAP/GPRS zu erhalten.
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I 1.2 Verfiigbare Funktionen

Sie greifen auf diese Funktionen entweder durch Auswahl des Symbols % (links neben dem Titel) und
Driicken von OK oder durch Bestitigen des Meniipunkts ,Meni” oder durch Driicken der Taste (#a
(langer Druck) bei der Einsicht einer Seite zu.

Home * Riickkehr zur Startseite des URL anzeigen ° Anzeige der Adresse der aktuell
WAP. eingesehenen Website .

Favorit ¢ Zugriff auf die unter den Gehe zu URL - Direkter Zugriff auf eine WAP-
Favoriten gespeicherten Seite nach Eingabe der URL-
Websites. Adresse.

Meldungs- * Einsicht der per WAP Neu laden * Auffrischen der angezeigten

eingang libertragenen Daten. Seite.

Aufnahmen  ° Speichern des angezeigten
Bildschirms als Ganzes.

Einstellungen ° Personliche Gestaltung des
WAP-Zugangs.

* Verlassen der Internet-Dienste
und Riickkehr zum Anfangs-
bildschirm des Telefons.

Objekt * Speichern der Logos oder Téne. Beenden
speichern

@ Sie kénnen jederzeit durch einen langen Druck auf die Taste C den WAP-Browser verlassen.

I'1.3 Zugang programmieren

Wihlen Sie aus der Profilliste ein Profil aus und driicken Sie die Taste OK, um auf folgende Funktionen
zuzugreifen:

O Je nach Modell.
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Starten * WAP starten, auch wenn kein Erstellen * Erstellen eines neuen Profils.
Profil ausgewahlt wurde. Andern * Andern der Parameter des
Aktivieren * Auswahl des Standardprofil zum Profils .

Zugriff auf die WAP-Dienste und | sschen
Riickkehr zur Profilliste.

* Léschen des Profils .

Beim Erstellen oder Andern eines Profils konnen Sie zwischen den Ubertragungsarten GPRS/GSM, GPRS
oder GSM auswihlen. Wenn Sie sich fiir den Ubertragungsmodus GPRS/GSM entscheiden, wird
automatisch der Modus GSM aktiviert, wenn der Modus GPRS nicht verfiigbar ist.

Zum Einrichten eines neuen Profils miissen Sie unbedingt die folgenden Parameter eingeben ®:
- Profilname

- Startseite

- IP-Adresse

- Sicherheit

- Trager-Wahl (GPRS/GSM, GPRS, GSM)

- Push-Parameter

- Bestitigen

Wurde der Ubertragungsmodus GPRS ausgewihlt, sind zusitzlich die folgenden Parameter einzugeben:
- Authentifizierung " (Benutzerkennung und Passwort)
- APN @

O Je nach Profil.
@ Geben Sie die Daten ein, die Sie von lhrem Netzbetreiber erhalten haben.
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Wourde der Ubertragungsmodus GSM ausgewihlt, sind zusitzlich die folgenden Parameter einzugeben:
- Login-Name GSM ©

- Passwort GSM

- Telefon

- Zugangsart

- Datenrate

Bei Auswahl des Ubertragungsmodus GPRS/GSM sind sowohl die Parameter fiir GPRS als auch fir GSM
einzugeben.
I 1.4 Direktzugriff | Profilzugang

Fiir den Zugriff auf das WAP-Parametermenii zum Andern der Browser-Startparameter wechseln Sie in
Menii ,Einstellungen/Telef.Einstellungen/WAP/GPRS”. Hier konnen Sie die folgenden Parameter
andern:

+ Direktzugriff: Beim Starten des WAP vom Anfangsbildschirm aus greifen Sie standardmiBig direkt auf
die Homepage des WAP zu.

* Profilzugang: Beim Starten des WAP vom Anfangsbildschirm aus wird folgendes Menii geoffnet:

Homepage

Bookmark
WAP-Profil
Adresseingabe

O Je nach Profil.
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I'1.5 GPRS

Das Mobiltelefon enthilt ein leistungsfahiges Modem mit hoher Ubertragungsrate, das auf der GPRS-
Technologie ) basiert und mit dem Sie schneller im WAP surfen und MMS senden konnen. Diese Funktion
kann getrennt in Rechnung gestellt werden (wenden Sie sich fiir weitere Informationen hierzu bitte an lhren
Betreiber).

Die Nutzung der GPRS-Funktion ist nur unter folgenden Bedingungen mdoglich:

1) Wenn I|hr Betreiber diesen Dienst anbietet

2) Wenn in lhrem Abonnement die GPRS-Option enthalten ist

3) Wenn die entsprechenden Profile eingegeben wurden und als Ubertragungsmodus GPRS poder
GPRS/GSM gewihlt wurde (siehe Seite 66).

Das Symbol wird eingeblendet, wenn GPRS aktiviert wurde.

O Erkundigen Sie sich, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird.
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| 7 Media-Albumi....uceereeceneeenenenseessenssesnens

12.1 Album

Zum Zugriff auf das Album vom Anfangsbildschirm aus driicken Sie die Steuertaste €» nach links oder
rechts. Das Album ist ein Ordner, der alle Video- und Audioelemente des Telefons enthilt, die entweder
werkseitig integriert oder vom Benutzer heruntergeladen, gespeichert oder erstellt wurden.

Dieses Meni enthilt 2 Funktionen:
- ein Bilderalbum mit Bildern, Logos, Fotos, usw.
- ein Tonalbum mit Ténen und Melodien

12.2 Meine Bilder

Hier konnen Sie ein Bild, Logo oder Foto fiir den Anfangsbildschirm und Ein-/Ausschaltbildschirm auswihlen,
das Bild mit den Funktionen unter ,,Meine Bilder” beliebig verdandern, es per MMS versenden oder mit der
Funktion ,,Bild zuweisen” einem Eintrag im Rufnummernverzeichnis zuweisen (siehe Seite 25).

Das Bilderalbum enthilt folgende Ordner:

Generell: Liste aller Bilder (enthalten oder erstellt) aus allen Ordnern des Albums.

Fotos : Vordefinierter Speicher fiir alle Fotos, die mit der Kamera aufgenommen wurden.
Bilder: Alle Bilder, die nicht in den anderen Ordnern enthalten sind.

Symbole: EMS, Stempel, ...

0=k @

Rahmen: Rahmen zur Verschénerung der Bilder.

M Nur bei One Touch 735 bzw. 735i.
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Zur leichteren Suche wird am Bildschirm eine verkleinerte Ansicht der Bilder/Fotos angezeigt. Zur
Einzelansicht der Bilder wihlen Sie ein Bild aus, driicken Ok und dann auf ,,Einsehen”.

In dieser Ansicht konnen Sie die Bilder durch einen kurzen Druck auf die Taste : nacheinander
durchbléttern. Ein langer Tastendruck startet die Diaschau.

12.3 Meine Sounds

Sie kénnen auch einen Ton fiir den Ein-/Ausschaltbildschirm, den Anrufeingang, zur Anzeige einer Nachricht
oder fiir einen Alarm auswiahlen (siehe Seite 41).

Das Album ,,Meine Sounds” enthilt folgende Ordner *:

EJ Generell (alle Tone - enthalten oder erstellt - aus allen Ordnern des Albums),
TLJS Melodien,

Cﬂ'-ﬁ Sound-Effekte,

Aufgezeichnet (alle Tone, die mit Hilfe der Funktion ,,Aufzeichnen” oder der Funktion ,,Memo
->Melo” archiviert wurden),

m]]] Kompositionen (nur Kompositionen, die mit der Funktion ,,Kompositionen” erstellt wurden).

Sie konnen Bild oder Ton auch nach ihren Namen suchen, indem Sie die Taste mit dem
Anfangsbuchstaben der Bezeichnung, unter der das Bild bzw. der Ton abgespeichert wurden,
driicken.

|2.4 Bilder und Tone verwalten

In bestimmten Fillen werden die folgenden Funktionen eingeblendet:

O Der Name dieser Ordner kann nicht geindert werden. In einigen Fillen kénnen Sie aber bestimmte
Elemente in dem Ordner dndern, I6schen oder hinzufiigen.
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Einsehen

Abhéren

Senden ®

Loschen

Anfangs-
bildschirm

Riiftone

Andern

13/ 01/ 04

* Anzeige des Bildes (wenn zum
Laden des Bildes mehr als eine
Sekunde benétigt wird, wird der
Anfangsbildschirm eingeblendet).

* Anhéren der Melodie oder des
Tons.

* Speichern der Bilder oder Téne.

* Loéschen des ausgewihlten Bildes
oder Tons mit Ausnahme der im
Telefon fest integrierten
Objekte.

* Verwendung des Bildes als
Hintergrund fiir den
Anfangsbildschirm.

* Auswahl einer Melodie als
Rufton fiir eingehende Anrufe.

+ Andern von Bildern oder
Toénen @,

12.5 Unterstiitzte Formate

13:31

Page 71

Umbenennen

Sortieren
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* Umbenennen von Bildern oder
Tonen.

* Ablegen der Bilder (auBer den
Rahmen) und Téne (auBer den
komponierten Melodien) in dem
gewiinschten Ordner. Die
Objekte werden im Ordner
automatisch alphabetisch
sortiert.

Neuer Ordner - Erstellen eines Ordners fiir

mehrere Bilder oder Tone,
beispielsweise: ,,Urlaub” oder
,,Geburtstag”

Ordner 16schen* Loschen eines Ordners.

Umbenennen

* Umbenennen eines Ordners,
den Sie zuvor erstellt haben.

Ordner leeren ° Loschen des gesamten Inhalts

eines Ordners.

Liste der Audio- und Bildformate, die vom Mobiltelefon unterstiitzt werden:

Audio: AMR, Midi, iMelody
Bild: JPEG @, GIF, PNG, BMP
Sie kénnen groBe Bilder und Téne mit der PC-Software Suite konvertieren, damit diese mit dem Telefon

kompatibel sind.

®  Die Dateien mit dem Symbol @ kénnen nicht weitergeleitet werden.
@ Nur fir komponierte Melodien und I6schbare Bilder giiltig.
®  AuBer bei progressivem Jpeg. Das Telefon verwendet den Code der ,Jpeg Independent Group”.
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I 3 Kamera (nur bei One Touch 735 bzw. 735i)oooooooooooooo E

Das Telefon ist mit einer Kamera ausgestattet, mit der Sie jederzeit beliebige Fotos (Landschaft, Personen,

...) aufnehmen koénnen. AnschlieBend speichern Sie die Bilder im ,,Multimedia-Album”. Sie kénnen diese

Fotos auch fiir folgende Zwecke verwenden:

- Senden einer Multimedia-Nachricht (MMS) an ein Mobiltelefon oder eine E-Mail-Adresse (sieche Seite 36).

- personliche Gestaltung des Anfangsbildschirms (siehe Seite 43)

- personliche Gestaltung des Ein-/Ausschaltbildschirms (siehe Seite 45)

- Zuweisung eines Fotos zu einem Eintrag im Verzeichnis (siehe Seite 25)

- beliebige Veranderung des Fotos (Hinzufiigen von Rahmen, Stempeln, Einrichten kleiner Clips usw., siche
Seite 78)

- Ubertragen Sie die MMS mit der PC-Software Suite von Alcatel an lhren PC.

Zum Zugriff auf diese Funktion vom Anfangsbildschirm aus driicken Sie OK und widhlen dann mit der
Steuertaste ,,Kamera” aus oder driicken den rechten Softkey. Es wird der Fotobildschirm geoffnet.

3.1 Fotografieren

Zum Fotografieren muss das Telefon eingeschaltet sein. Der Bildschirm dient als Sucher. Wihlen Sie mit
dem Bildschirm den gewiinschten Bildausschnitt und driicken Sie zum Fotografieren auf OK oder die
Aktionstaste (). Das Objektiv befindet sich auf der Riickseite des Telefons; achten Sie darauf, dass sie es
nicht mit einem Finger verdecken. Links neben dem Objektiv ist ein kleiner Spiegel angebracht, mit dem Sie
sich bei einem Selbstportrit richtig ins Bild setzen kénnen.

Aufnahme mit Ton

Senden Sie klingende Postkarten: Sie konnen beim Fotografieren direkt den Umgebungston mit aufnehmen.
Hierzu halten Sie beim Fotografieren den Finger solange auf der Taste ©X oder ¢, bis ein Bildschirm zur
Tonaufzeichnung eingeblendet wird. Sobald Sie die Taste loslassen, stoppt die Tonaufnahme. Driicken Sie die
Taste C, um wieder zum Fotobildschirm zuriickzukehren.
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Direkt nach der Aufnahme kdénnen Sie das Foto mit der Taste €» drehen oder mit der Taste e
verkleinern (nur bei bestimmten Formaten).

Respektieren Sie beim Fotografieren die Privatsphire Ihrer Mitmenschen und halten Sie die in dem
Land geltenden Gesetze und Vorschriften ein.

13.2 Einstellungen

Vor einer Aufnahme konnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen. Direktzugriff auf die Funktionen:

Symbolleiste:
=kd  Fotoqualitit
% Lichtverhiltnisse
e Aufnahmeart
-1 Belichtung (Uber-/

Taste ()
- Kurzer Druck: Aufnahme
- Langer Druck: Aufnahme mit Ton

Unterbelichtung)
2/4  Anzahl an Aufnahmen (fiir
Animationen und Mosaik)

o | Selbstausloser

Rechter Softkey: Optionen

Taste OK:
- Kurzer Druck: Aufnahme
- Langer Druck: Aufnahme mit Ton
- Belichtung:
Links: Uberbelichtung
Rechts: Unterbelichtung
- Zoom:
Nach oben: VergréBern
Nach unten: Verkleinern

Linker Softkey zur Auswahl der
Farbe: (Normal, SW, Sepia, Negativ,
Kontur)

Qualitit:
high : Hoch — Taste (=)
skd : Standard - Taste (=)

2o : Niedrig - Taste (3

Taste (# BildgroBe:

— - Panorama
Taste @) Photo Modus: - CIF
[3] : Einzelbild - LIM/SIXS
i : Animation x 4
HH: Mosaik
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Zugriff auf die Einstellungen tiber das MENU: Vom Fotobildschirm aus driicken Sie auf den rechten Softkey
zum Zugriff auf folgende Funktionen:

13.2.1 BildgroBe

Wihlen Sie ,BildgroBe” in der Funktionsliste aus oder driicken Sie mehrmals die Taste #5  CIF
(352x288), Panorama (352x128) zur Ubertragung auf den PC, L (128x128 Pixels) zur Nutzung im Telefon
oder Ubertragen per MMS, M (64x64) zum Zuweisen zu einem Eintrag im Verzeichnis, S (32x32), XS (16x16)
zum Erstellen eigener Stempel (sieche Seite 79).

13.2.2 Photo-Modus

Wihlen Sie in der Funktionsliste ,Photo-Modus” aus oder greifen Sie durch mehrfachen Druck auf die
Taste @ direkt auf die gewiinschten Aufnahmeart zu:

|I| Einzelbild: Ein Foto ist eine Einzelaufnahme; dieser Modus ist voreingestellt.

fl! Animation x 4: Mit diesem Modus werden 4 Aufnahmen hintereinander gemacht - wie ein kleiner
Videoclip. Die Nummer oben am Bildschirm zeigt an, bei welchem Bild Sie sich gerade befinden: 1/4,
2/4, ...4/4. Nach der 4. Aufnahme wird die Animation automatisch zusammengestellt.

E Mosaik: Mit diesem Modus kénnen Sie eine Aufnahme machen, die sich aus 4 kleinen Fotos
zusammensetzt. Hierzu wihlen Sie die Funktion ,,Mosaik” und gehen dann wie bei der Animation vor
(siehe oben).

13.2.3 Rahmen

Wihlen Sie einen Rahmen aus der Liste aus und driicken Sie OK: Der Rahmen wird um den Bildausschnitt
gelegt. Wenn das Foto Ihnen so gefillt, driicken Sie Ok, um die Aufnahme zu machen. Diese Funktion ist
unter ,,Andern” niher beschrieben (siehe Seite 78).
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13.2.4 Qualitit

Wihlen Sie in der Optionsliste ,,Qualitdt” aus oder driicken Sie die Tasten (1=), (2, (3 :
=0 Niedrige Qualitit: wenig Speicherplatzbedarf
=kd Standardqualitit: Kompromiss zwischen Qualitit und Speicherplatz

high Hohe Qualitit: Hervorragende Qualitit zur Ubertragung an den PC

Achtung: Je héher die Qualitit, desto mehr Speicherplatz wird fiir die Aufnahme benétigt. Bei
I MB Speicherplatz kénnen Sie beispielsweise folgende Fotomengen speichern:

Beispiel: BildgroBe Hochaufgelost Niedrig
CIF 30 Fotos* 75 Fotos*
128 x 128 190 Fotos* +300 Fotos*
13.2.5 Timer

Die tatsichliche Aufnahme erfolgt erst 10 Sekunden nachdem Sie auf OK gedriickt haben. Ein Tonsignal
kiindigt Ihnen die Auslosung an (wenn die Signalténe im Telefon aktiviert wurden).

13.2.6 Lichtverhiltnisse

Durch Driicken des rechten Softkeys ,,Optionen” werden 5 Einstellungsmoglichkeiten fiir die
Lichtverhiltnisse angezeigt:

Auto: Die Einstellung erfolgt automatisch (kein Symbol am Bildschirm eingeblendet)

% Sonnig,

£ Bewslke,

@ Nacht,

#=:  Innen/kinstliches Licht.

*  Diese Angaben sind nur als Anhaltspunkte zu betrachten.
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13.2.7 Farbe

Sie haben die Wahl zwischen 5 Farbeffekten: Farbe, Schwarzweif}, Sepiabraun, Negativ, Kontur. Driicken Sie
zum direkten Zugriff auf diese Funktion vom Fotobildschirm aus einfach auf den linken Softkey.

13.2.8 Zugriff auf das Album

Hiermit greifen Sie direkt auf die Funktion ,,Album/Bilder” zu.

13.2.9 Standardordner

Sie kénnen den Ordner auswihlen, in dem die Bilder automatisch gespeichert werden sollen.
@ Sie kénnen unter ,,Album/Bilder” auch eigene Ordner einrichten (siehe Seite 69).
13.2.10 Weitere Direktzugriffsfunktionen vom Fotobildschirm

Belichtung: Einstellung des Kontrasts mit Hilfe der Steuertaste: links = Uberbelichtung, rechts =
Unterbelichtung.

Zoom: Aktivierung des Zooms durch Driicken der Steuertaste nach unten oder oben: oben: VergroBern
unten: Verkleinern. Bei Gedriickthalten der Taste erhalten Sie ein progressives Zoom (nicht fiir die Formate
CIF und Panorama méglich).

Querformat: Fotografieren im ,Hochformat” oder ,Querformat”: Sie kénnen das Foto mit der
Steuertaste auch Drehen, bevor Sie es versenden (siehe Seite 77).
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13.3 Verfiigbare Funktionen nach Aufnahme des Fotos

Nach Aufnahme eines Fotos oder einer Animation koénnen Sie folgende Funktionen aufrufen: links
,Speichern”, rechts ,Menii”. Driicken Sie auf den rechten Softkey, um die folgenden Funktionen
aufzurufen:

Senden * Direktes Senden des Fotos per  Ton zuweisen * Speichern eines Tons und
MMS, ohne Abspeichern im Zuweisung des Tons zum Foto.
Album. Zugriff auf * Direktzugriff auf das Bilderalbum.
Speichern, * Speichern des Fotos und Album
Senden Versenden per MMS. Rotieren * Drehen des Bildes um jeweils
Speichern * Speichern der Fotos. 90°.
Loschen * Loschen des gerade =>Anfgs- * Verwendung des ausgewihlten
aufgenommenen Fotos. bildschirm Fotos als Anfangsbildschirm.
Andern * Verkleinern, Hinzufiigen von
Stempeln und Rahmen.
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I 4 Bildbearbeitung...........ccceeuueeiirrennnciiiennennnnees

Mit diesem Meni konnen Sie die BildgréBe verandern und Stempel und Rahmen auf das Foto legen. Hierzu
rufen Sie das Foto auf eine der beiden folgenden Weisen auf:

- Uber das Menii ,,Album”:
Wihlen Sie das gewiinschte Foto aus, driicken Sie OK und wihlen Sie JAndern”.

- Uber das Menii ,,Kamera”
Nach der Aufnahme driicken Sie den rechten Softkey, um ,Menii” aufzurufen und wihlen dort
+Andern” aus.

Zur Bildbearbeitung stehen lhnen 3 Funktionen zur Verfiigung: Verkleinerung sowie Hinzufiigen von
Stempeln und Rahmen.

Verkleinerung: Diese Funktion dient dazu, das Foto in das bendtigte Format zu bringen, um es
beispielsweise als Deko zu verwenden oder eine méglichst kleine Datei zu erhalten (z.B.: um es per MMS zu
versenden). Nach Auswahl der Funktion ,Reduzieren”, driicken Sie OK, worauf folgende Anzeige
eingeblendet wird:

A
v

Snowman

Snowman s

Palomba/Agenceimages.com @

O Nur bei One Touch 735 bzw. 735i.

@ Die Multimedia-Inhalte (Melodien, Bilder, Symbole, usw.) des Telefons sind dem Privatgebrauch
vorbehalten und diirfen nicht kommerziell verwendet werden. Jede Zuwiderhandlung wird
strafrechtlich verfolgt und unterliegt der Haftung seines Autors.
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Stempel: Diese Funktion dient zum lustigen Aufpeppen der Fotos. Wihlen Sie die Funktion ,Stempel
hinzufiigen” aus und driicken Sie OK; es werden folgende Bildschirme angezeigt:

i ©
% 587

Stempel 6 <

Mit der Steuertaste
wihlen Sie den
gewlinschten gesetzt
Stempel aus

Mit jedem Druck auf die
Steuertaste verschieben Sie
den Stempel

Der Stempel wird in
die Mitte des Fotos

Mit der PC-Software Suite von Alcatel und dem Fotoapparat kénnen Sie auch eigene Stempel
erstellen, siehe Seite 74 (Nur bei One Touch 735 bzw. 735i).

Rahmen: Mit dieser Funktion kénnen Sie die Fotos einrahmen. Da das Rahmenformat 128x128 Pixels ist,
missen die Bilder kleiner als diese GroBe sein.

<4r

Sollte das zu verandernde Foto nicht das fiir die Rahmen oder Stempel erforderliche Format aufweisen,

kénnen Sie es zuvor verkleinern.

Rahmen 1
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I 5 Spiele & Anwendungen ) ........cccceeeeuene. 3

In das Mobiltelefon von Alcatel kénnen Anwendungen und Java™-Spiele geladen @ werden. Sie konnen
zudem auch andere Spiele und Anwendungen von Diensteanbietern © laden.

Zugriff auf das Menii ,,Spiele & Anwendungen”: )
- Vom Anfangsbildschirm durch einen langen Druck auf die Taste ‘) ® oder
- Uber das Menii ,Spiele & Anwendungen”

Mit dem Meni ,Spiele & Anwendungen” kénnen die im Telefon installierten Java™-Anwendungen
genutzt werden. Das Menii umfasst drei Verzeichnisse und ein Konfigurationsmenti:

#5 Allgemein: Verzeichnis, in dem alle Anwendungen und Spiele gespeichert werden,

Spiele: Spielverzeichnis,

& Anwendungen: Verzeichnis der weiteren Anwendungen,

B2 Parameter: Konfiguration von Ton, Beleuchtung und Netzparametern.

I5.1 Anwendung starten

Wibhlen Sie eine Anwendung aus. Driicken Sie die Funktion ,,Start” oder driicken Sie auf OK und wihlen
Sie dann die Funktion ,Starten” aus.

O Nur bei One Touch 735i.
@ Verfiigbarkeit von Land und Netzbetreiber abhingig.
®  Zugriff auf WAP-Service erforderlich (sieche Seite 64).
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I 5.2 Weitere Funktionen
Informationen ° Abruf von Informationen iber ~ Ablegen * Speichern der Anwendung in
die Anwendung. einem Verzeichnis.
Loschen * Léschen der Anwendung. Wenn Hoch-/ + Andern der Anzeige der
Sie eine im Telefon Querformat Anwendung. Fiir eine

vorinstallierte Anwendung

geldscht haben, kénnen Sie

(anwendungsabhingig):

- Die Anwendung erneut vom
Server My One Touch unter

bequemere Nutzung sollten
Sie das Telefon fiir Spiele im
Querformat und fiir die
tibrigen Anwendungen im
Hochformat verwenden.

www.my-onetouch.com laden.
- Die Anwendung erneut von
der Website des Betreibers
laden (wenden Sie sich fiir
mehr Infos an den Betreiber).
- Einige Anwendungen kénnen
nicht wieder geladen werden.

5.3 Anwendung laden

Neue Java™-Anwendungen kénnen wie folgt in das Telefon geladen werden:

- Wechseln Sie ins Meni ,Spiele & Anwendungen”, und wihlen Sie die Funktion ,Laden”. Am
Bildschirm wird eine Liste mit den beliebtesten WAP-Sites zum Download der Anwendung angezeigt.
Wibhlen Sie die gewiinschte VWWAP-Site aus.

a Es kénnen nur dann Java™-Anwendungen heruntergeladen werden, wenn ein WAP-Profil )
aktiviert wurde.

O Wenden Sie sich an lhren Betreiber bzw. Diensteanbieter, um die Verfiigbarkeit und Gebiihren fiir die
verschiedenen WAP-Dienste zu erfahren (siehe Seite 64).

8l
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- Wechseln Sie ins Meni ,,WAP” und wihlen Sie dort die Seite mit der zu ladenden Anwendung aus (siehe
Seite 86).

- Die geladene Anwendung kann im Ordner Spiele oder Anwendungen gespeichert werden. Die im Spiele-
Ordner abgelegten Anwendungen werden standardmaBig im Querformat gespeichert.

I5.4 Einstellungen

- Ton Aktivieren/Deaktivieren des Tons fiir alle Anwendungen

- Lautstdrke

Einstellen der Lautstirke fiir alle Anwendungen

- Netz Liste der verfiigbaren Netzprofile fiir die Spiele & Anwendungen. In dieser Liste sind
WAP-Profile und spezifische Profile fiir Spiele & Anwendungen enthalten. Zur Auswahl
eines Profils wechseln Sie in die Liste, driicken OK und wihlen das gewiinschte Profil mit
,Bestdtigen” aus. Zum Andern eines spezifischen Profils fiir die Spiele & Anwendungen
wechseln Sie in die Liste, driicken O% und wihlen ,,Andern”. Zum Erstellen eines Profils
wechseln Sie in die Liste, driicken OK und wihlen ,Erstellen”. Fiir die verschiedenen
Méglichkeiten siehe Seite 65.

- Speicherplatz Einsicht des verfiigbaren Speicherplatzes. Der Speicherplatz wird unter allen
Anwendungen aufgeteilt (siche Seite 61).

Beim Einsatz einer Anwendung
Fir eine Pause einmal kurz auf die Taste ( driicken.
Zum Verlassen einer Anwendung einmal lang auf die Taste C driicken.

Netzzugangsfreigabe: Fir bestimmte Anwendungen oder zum Senden einer SMS muss auf das Netz
zugegriffen werden. In dem Fall wahlen Sie mit der Steuertaste c das gewiinschte Profil aus, driicken OK
zur Auswahl und widhlen zur Bestitigung die Funktion ,,Bestédtigen”.
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Haftungsausschluss

Das Laden oder die Nutzung von Anwendungen andert oder schidigt die bestehenden Java™-kompatiblen
Softwareprogramme im Mobiltelefon normalerweise nicht.

Alcatel ibernimmt keine Haftung oder Garantie fiir nachtraglich vom Kunden geladene und genutzte
Anwendungen sowie fiir Software, die nicht im Lieferumfang des Telefons enthalten ist.

Der Kaufer haftet allein fiir den Verlust oder die Schidigung des Gerits sowie der Anwendungen oder
Software und ganz allgemein fiir alle Schiden und Folgen, die aus derartigen Anwendungen oder
Softwareprogrammen entstehen konnen. Die Software oder Anwendungen sowie nachtriglich geladene
Funktionen kénnen unter bestimmten technischen Umstinden bzw. bei Austausch von Teilen bei einer
Reparatur des Gerits verloren gehen. In diesem Fall muss der Kéufer die Anwendungen erneut laden. Alcatel
Uibernimmt keine Haftung oder Garantie, falls ein erneutes Laden bzw. eine nachtragliche Installation nicht
moglich oder mit zusitzlichen Kosten verbunden ist.

== Die Marken und Logos Java™ sind Handelsmarken oder eingetragene Warenzeichen der
< _ Gesellschaft Sun Microsystems, Inc. in den USA und anderen Landern.
—_—

Java

POWERED

v Optimiert durch JBlend™ — Copyright 1997-2003 — Aplix Corporation. Alle Rechte
vorbehalten. Die Marken und Logos |Blend™ oder Software auf Basis von JBlend™ sind
Handelsmarken oder eingetragene Warenzeichen der Gesellschaft Aplix Corporation in

JBIend Japan und anderen Landern.
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I 6 Spiele (nur bei One Touch 535 bzw. 735) e00cccccccccccccce

16.1 Spielmenii

Zum Zugriff auf das Spielmenii driicken Sie im MENU einmal lang die Aufruftaste fiir Spiele <> oder die
Taste OK und wihlen Sie die Funktion ,,Spiele” aus.

Es werden lhnen dann folgende Funktionen zur Auswahl angezeigt:
o yyy O Zugriff auf die im Telefon verfiigbaren Spiele.

Zugriff auf die Liste mit neuen Spielen, die Sie herunterladen kénnen ©. Bitte lesen
Sie die Gebiihreninformationen tber den Dienst der ladbaren Spiele @.

* Verzeichnis @

* News Einsicht der neuesten Infos iiber die Spiele.
* Anweisung. Informationen Uiber den Dienst der ladbaren Spiele.

* Einstellung. Konfiguration der Parameter fiir die Spiele (Alias, Téne und Beleuchtung).

16.2 Steuerung

In den Spielen wie im Spielverzeichnis gelten folgende Tastenfunktionen: ) oben, (=% unten, = links,
== rechts, OK.

O Die Menge und Art der bereits in dem Telefon vorhandenen Spiele ist modellabhingig.
@ Verfiigbar je nach Netzbetreiber oder Land.
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@ Fiir ein bequemeres Spielen sollten Sie das Telefon horizontal legen und die Steuertaste sowie die
Aktionstaste nutzen.

Léschen/Zuriick : :
= ] Aktionstaste
161019 e —
* Verzeichnis
Pause

($34

DAY @ |l o

16.3 Spiel herunterladen ®

Wihlen Sie im Menii ,Spiele” die Funktion , Verzeichnis” aus. Beim ersten Download werden Sie
aufgefordert, sich per SMS zu registrieren (Gebiihr einer normalen SMS). Wenn Sie dann das nichste Mal
ins Meni ,,Spiele” wechseln, enthilt das ,Verzeichnis” eine Liste mit den neuesten herunterladbaren
Spielen. Wihlen Sie das gewiinschte Spiel aus und bestitigen Sie durch ,,Méchten Sie herunterladen”.
Nach Abschluss des Ladevorgangs finden Sie das Spiel um Meni ,,Spiele”.

Es kann immer nur ein Spiel heruntergeladen werden. Beim Kauf des Telefons sind bereits Spiele im Gerdt
enthalten. Es wird jeweils das erste Spiel der Liste durch das neu geladene Spiel ersetzt.

Achtung: Fir bestimmte Aktionen muss eine SMS gesendet werden (Verzeichnis, Senden des
High Scores...).

O Dienst-Verfiigbarkeit vom Netzbetreiber oder Land abhingig.
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I 7 Mehr SpaBB mit dem Mobiltelefon..............

17.1 Alcatel-Services ,,My One Touch”
Auf der Website ,,My One Touch” finden Sie weitere Angebote, um Ihr Telefon optimal nutzen zu kénnen.

Besuchen Sie die Website ,,www.my-onetouch.com” oder wihlen Sie einfach die Funktion ,,My
One Touch” im Mobiltelefon unter ,Services” oder unter ,Einstellungen/Tone” oder unter
»Bilderalbum/Laden” vom Hauptmenii aus.

1 7.2 PC-Software Suite von Alcatel

Je nach Modell liegt dem Telefon die PC-Software Suite bei. Ist das nicht der Fall, kénnen Sie die Software

von der Webseite ,,My One Touch” herunterladen. Die Software Suite enthilt:

- Multimedia-Studio: Individuelle Gestaltung des Mobiltelefons mit Ténen, Melodien, Logos und
Animationen

- Ubertragung der mit dem Telefon aufgenommenen Fotos an den PC (nur bei One Touch 735 bzw 735i)

- Intellisync: Synchronisierung der Daten im Mobiltelefon mit: MS Outlook 97 / 98 / 2000 / 2002, Outlook
Express 5.0 / 6.0, Lotus Notes 4.6 / 5.0 / 6.0, Lotus Organiser 5.0

- DataConnection Wizard: Verwendung des Mobiltelefons zum Herstellen einer Internet-Verbindung mit
dem PC.

Kompatible Betriebssysteme

- Windows 98 Second Edition mit DirectX 8.0 oder hoher
- Windows Me

- Windows 2000 mit Service Pack 3 (SP3) oder hoher

- Windows XP mit Service Pack | (SPI) oder hoher

Wenn lhr PC nicht iiber den entsprechenden Infrarot-Port verfiigt, kénnen Sie fiir die Ubertragung
ein PC-Anschlusskit als Zubehor erwerben (siehe Seite 91).
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I 8 Schriftzeichentabelle ........cuceeeeeeererecrecerannes

Zur Eingabe eines Wortes im normalen Eingabemodus driicken Sie die entsprechende Taste so oft, bis der
gewiinschte Buchstabe erscheint.

11213456718 Durch einen Druck auf die Taste @) wird die
Zeichentabelle mit dem Cursor in der Mitte
—| 1 eingeblendet. Sie bewegen den Cursor in der Tabelle
A[B|C|2|A|A|A]|¢ mit der Steuertaste.
GO|D|E|F|3|E|A|®
&2

GOJGIH|T]4]T Zeichentabelle
J|K|L|5]A
M|N|O|6|N|@|O
GOIP|Q|R|S|7|B|IT|Z
TIU|V|8|i|©
WIX|Y|Z|9|E|Y¥Y
+ 0.
Anzeige der Zeichentabelle
itAbl, {+ABI, {tabl, 12 (siches. 38)
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I 9 Gewdhrleistung ........cieereeneniiinnnnnenccennnn.

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf dieses Telefons und hoffen, dass Sie damit voll zufrieden sind.

Neben der in lhrem Land geltenden gesetzlichen Gewihrleistung besteht fiir dieses Mobiltelefon eine

Herstellergewihrleistung von einem (1) Jahr fir Fertigungsméngel ab dem in lhrer Rechnung ausgewiesenen Kaufdatum.

Auch wenn die gesetzliche Gewibhrleistung in Ihrem Land mehr als | (ein) Jahr betragt, wird die gesetzliche Gewihrleistung

durch diese Herstellergewihrleistung nicht beeinflusst.

Die in diesem Kapitel angefiihrte Herstellergewihrleistung gilt auch fiir den Akku und die Zubehorteile, jedoch nur fiir sechs

(6) Monate ab dem in der Rechnung ausgewiesenen Kaufdatum.

Zum Erhalt dieser Herstellergewidhrleistung miissen Sie lhrem Hindler oder einem von Alcatel zugelassenen

Kundenzentrum (die Liste ist im Internet unter www.alcatel.com aufgefiihrt) jeden Mangel des Gerites sofort mitteilen und

die Rechnung vorweisen, die lhnen beim Kauf ausgestellt wurde. Der Handler bzw. das Kundenzentrum entscheidet, ob ein

als defekt festgestelltes Gerit (Telefon oder Zubehorteil) zweckmidBigerweise ganz oder teilweise repariert oder

ausgetauscht wird. Diese Herstellergewiahrleistung umfasst die Kosten fiir Teile und Arbeitszeit, schlieBt jedoch alle anderen

Kosten aus. Die Reparatur oder der Austausch kann mit gebrauchten generaliiberholten Teilen erfolgen, wenn deren

Funktion gleichwertig ist.

Auf eine Reparatur, Modifikation oder einen Austausch von Teilen entsprechend der Herstellergewihrleistung wird eine

Herstellergewihrleistung von drei Monaten gegeben, soweit dem gesetzliche Vorschriften nicht entgegenstehen.

Diese Herstellergewihrleistung erstreckt sich nicht auf Schiden oder Fehler (lhres Telefons oder Zubehérs), die auf

folgende Ursachen zuriickzufiihren sind:

1) Nichteinhaltung der Bedienungsanleitung oder Installationsanleitung

2) Nichteinhaltung der im Einsatzland geltenden technischen Normen und Sicherheitsnormen

3) Unfachgerechte Wartung der Akkus und anderer Energiequellen und der elektrischen Einrichtung im allgemeinen

4) Unfille oder Folgen eines Diebstahl (des Fahrzeugs), Vandalismus, Blitzschlag, Feuer, Feuchtigkeit, Eindringen von
Flussigkeit, atmospharische Einfliisse.

5) Montage oder Einbau des Telefons oder Zubehérs in andere Gerite, die nicht vom Hersteller empfohlen wurden, wenn
nicht ausdriicklich eine schriftliche Genehmigung vom Hersteller vorliegt.
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6) Jede Modifikation, Anderung oder Reparatur durch Personen, die nicht vom Hersteller oder einem zugelassenen
Kundenzentrum zugelassen sind.

7) UnsachgemiBer oder zweckentfremdeter Gebrauch.

8) Normaler VerschleiB3.

9) Betriebsstérungen, die durch duBere Ursachen entstanden sind (z.B. funkelektrische Stérungen durch andere Gerite,
Spannungsschwankungen des Stromnetzes oder der Telefonleitungen, usw.).

10) Modifikation des Gerites oder der Zubehérteile, unabhingig davon, ob diese verbindlich aufgrund Anderungen von
gesetzlichen Regelungen vorgeschrieben sind oder es sich um eine Anderung der Netzparameter handelt.

1) Verbindungsstorungen infolge einer schlechten Funkwellenausbreitung oder mangelnder Netzdeckung durch fehlende
Relaisstation.

Von der Herstellergewihrleistung ausgenommen sind Gerdte und Zubehorteile, von denen Markierungen oder

Seriennummer entfernt oder geindert oder bei denen das Etikett abgelést oder beschidigt wurde.

Mit Ausnahme der gesetzlich vorgeschriebenen Gewihrleistung kann nur nach den oben aufgefiihrten Bestimmungen ein

Anspruch gegen den Hersteller wegen eines defekten Gerites oder Zubehdrteils geltend gemacht werden. Die vorliegende

Herstellergewihrleistung schlieBt jegliche andere mit dem Verkauf des Gerites ausdriicklich oder stillschweigend

verbundene Gewibhrleistung aus.
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2 0 ZUDERNOY (V) ..ceeeeneeeeceecreccecceccecceccecsesecsesenee

Die neueste Generation der GSM-Mobiltelefone von Alcatel verfiigt iiber eine integrierte
Freisprechfunktion, mit der Sie das Telefon auch in einiger Entfernung, z.B. auf einem Tisch abgelegt,
benutzen konnen. Soll die Vertraulichkeit des Gesprichs gewahrt bleiben, kénnen Sie das Headset zum
Freisprechen mit dem Telefon verwenden.

'y

]

Reiseladegerit Ladegerit fir Headset zum
C57 Zigarettenanziinder Freisprechen
C56 MI3

R

V.

Handy-Tasche Einfache Kfz- Kfz-Einbausatz zum Antennen-Kit
HC3I Freisprechlésung Freisprechen, vollduplex A3
MP79 MP87 (fur MP87)

Der Betrieb des Telefons ist nur mit den von ALCATEL vorgesehenen und mit lhrem Modell
kompatiblen Akkus, Ladegeriaten und Zubehérteilen zuldssig.

O Je nach Verfligbarkeit.
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PC-Daten-Kit
(USB AnschluB)
TDIO

Tastatur
KBI
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Komfort-Headset
Mlé
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2 I Problemlosung ............oeeeeeiirennniinnnnncennnnnnens

Bevor Sie sich an den Kundenservice wenden, sollten Sie folgende Punkte selbst tberpriifen:

Mein Mobiltelefon lisst sich nicht einschalten

* Driicken Sie die Taste C, bis der Bildschirm leuchtet

* Priifen Sie den Ladezustand des Akkus

* Priifen Sie die Akku-Kontakte, entnehmen Sie hierzu den Akku, legen ihn wieder ein und schalten das
Telefon neu ein

Die Anzeige des Mobiltelefons ist seit mehreren Minuten blockiert
> Driicken Sie die Taste C
* Entnehmen Sie den Akku, legen Sie ihn wieder ein und schalten Sie das Telefon erneut ein

Der Bildschirm ist schlecht lesbar

* Reinigen Sie den Bildschirm

* Priifen Sie die Kontrasteinstellung

* Schalten Sie die Beleuchtung ein

* Benutzen Sie das Telefon nur unter den empfohlenen Einsatzbedingungen

Die Beleuchtung des Mobiltelefons bleibt eingeschaltet
* Driicken Sie einmal lange auf die Taste o

Das Mobiltelefon schaltet sich von selbst aus

* Priifen Sie, ob die Tastatur gesperrt ist, wenn Sie das Mobiltelefon nicht benutzen
* Prifen Sie den Ladezustand des Akkus

* Priifen Sie, ob die Beleuchtung nicht daueraktiviert ist

Das Telefon vibriert, obwohl kein Anruf eingeht
* Nach AnstoBen oder einem Schlag auf die Telefonriickseite kann eine leichte Vibration auftreten (durch
die Hi-Fi-Membran des Laufsprechers), siehe Seite 18
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Das Mobiltelefon ldsst sich nicht richtig laden

* Prifen Sie, ob der Akku nicht vollstindig entladen ist; es kann dann einige Minuten dauern, bis die
Ladeanzeige eingeblendet wird und ein leichtes Rauschen zu héren ist

« Stellen Sie sicher, dass der Ladevorgang bei normaler Temperatur (-10°C bis +40°C) erfolgt

* Prifen Sie, ob der Akku richtig eingelegt wurde; er muss vor dem Anschluss an das Ladegerit eingelegt
worden sein

* Priifen Sie, ob Ladegerit und Akku von ALCATEL sind

* Prifen Sie (wenn Sie im Ausland sind), ob Strom und Stecker kompatibel sind

Das Mobiltelefon bucht sich in kein Netz ein

* Priifen Sie, ob das Mobiltelefon an einem anderen Ort ein Netz empfingt

* Priifen Sie die Netzdeckung bei lhrem Netzbetreiber

« Stellen Sie bei lhrem Netzbetreiber fest, ob lhre SIM-Karte giiltig ist

* Versuchen Sie es mit einer manuellen Netzwahl| oder der Einsicht der verfiigbaren Netze (siehe Seite 50)
* Versuchen Sie es spdter erneut, wenn das Netz nicht mehr lberlastet ist

Fehler der SIM-Karte

* Priifen Sie, ob die SIM-Karte richtig eingesetzt wurde (siehe Seite |3)

« Stellen Sie bei lhrem Netzbetreiber fest, ob die SIM-Karte mit 3V kompatibel ist; die alten 5V-SIM-Karten
konnen in dem Telefon nicht mehr benutzt werden

* Priifen Sie, ob der Chip der SIM-Karte nicht beschédigt oder verkratzt ist

Kein Anrufen moglich

* Priifen Sie, ob Sie die richtige Rufnummer gewihlt und die Taste H gedriickt haben

* Priifen Sie bei internationalen Anrufen die Vorwahl

* Priifen Sie, ob das Telefon in ein Netz eingebucht ist und ob das Netz nicht tiberlastet oder nicht verfiigbar
ist

* Prifen Sie Ihr Abonnement bei lhrem Netzbetreiber (Guthaben, Giiltigkeit der SIM-Karte)

* Prifen Sie, ob Sie die Anrufsperre fiir abgehende Anrufe aktiviert haben (siehe Seite 48)
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Kein Empfang von Anrufen moéglich

* Priifen Sie, ob das Telefon eingeschaltet und in ein Netz eingebucht ist und ob das Netz nicht iiberlastet
oder nicht verfiigbar ist

* Priifen Sie lhr Abonnement bei lhrem Netzbetreiber (Giiltigkeit der SIM-Karte)

* Priifen Sie, ob Sie die Rufumleitung fiir eingehende Anrufe aktiviert haben (siehe Seite 49)

* Priifen Sie, ob keine Empfangssperre fiir bestimmte Anrufe eingerichtet wurde

Der Name des Teilnehmers wird bei Anrufeingang nicht angezeigt
« Priifen Sie, ob Sie diesen Dienst bei Ihrem Netzbetreiber abonniert haben
* Der Teilnehmer hat seine Rufnummer ausgeblendet (Inkognito)

Die Tonqualitit ist unbefriedigend N
* Sie konnen die Lautstirke wahrend des Gespriachs mit der Taste y regeln
* Priifen Sie anhand des Funkempfangssymbols 4l die Empfangsgite

Die in der Bedienungsanleitung beschriebenen Funktionen funktionieren nicht
* Priifen Sie, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird
* Priifen Sie, ob Sie fiir die Funktion kein zusitzliches Zubehorteil von ALCATEL bendtigen

Es wird bei Auswahl einer Rufnummer im Telefonverzeichnis keine Nummer gewihlit
* Priifen Sie, ob die Eintragsnummer richtig gespeichert wurde
* Priifen Sie die Vorwahl des Eintrags, wenn Sie im Ausland telefonieren

Es ldsst sich kein Eintrag mehr im Verzeichnis erstellen

* Priifen Sie, ob das Verzeichnis Ihrer SIM-Karte nicht voll ist, I6schen Sie Eintrige oder speichern Sie die
Eintrdge in einem der Telefonverzeichnisse (Privat, Beruf)

* Priifen Sie, ob unter den , Anrufsperre” bei ,[Eingehend” die Funktion ,,AuBer Verz.” aktiviert wurde

Die anderen Teilnehmer kénnen keine Nachricht in meiner Mailbox hinterlassen
* Priifen Sie, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird
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Der Zugriff auf die Mobilbox ist nicht moglich
* Prifen Sie, ob die Nummer der Mobilbox lhres Betreibers unter ,,Eig. Nummern” gespeichert wurde
* Versuchen Sie es spdter erneut, wenn das Netz nicht mehr lberlastet ist

Es lassen sich keine Nachrichten (MMS,Vox MMS) senden oder empfangen

* Priifen Sie, ob der Telefonspeicher nicht voll ist (siehe Seite 61)

* Priifen Sie, ob dieser Dienst von lhrem Netzbetreiber bereitgestellt wird, sehen Sie die Parameter ein
(siehe Seite 66)

* Erkundigen Sie sich bei lhrem Betreiber nach der Nummer des Server-Zentrums und priifen Sie, ob die
MMS-Profile richtig eingestellt sind

* Versuchen Sie es spiter erneut, der Server ist moglicherweise ausgelastet

* Der Empfinger hat kein kompatibles Telefon

Das Symbol F2 wird am Anfangsbildschirm eingeblendet
* Sie haben zu viele SMS-Nachrichten auf der SIM-Karte gespeichert. Loschen Sie Nachrichten oder
speichern Sie sie im Speicher des Telefons

Das Symbol << - >> wird angezeigt © ALCATEL BUSINESS SYSTEMS 2003.
* Das Telefon findet kein Netz - Sie befinden sich in einem Bereich ohne Netzdeckung Vervielf'ailtigung untersagt Alcatel behilt sich das Recht vor

Ich habe 3 Mal einen falschen PIN-Code eingegeben im Interesse seiner Kunden die technischen Daten seiner
* Wenden Sie sich an lhren Netzbetreiber, um den PUK-Code zur Freischaltung zu erhalten Gerite ohne VorankUndigung 2u indern

Mein Telefon ldsst sich nicht an meinen PC anschlieBen

* Installieren Sie zunichst die PC-Software Suite von Alcatel

* Verwenden Sie die Funktion ,,Einrichten der Verbindung” zur Verbindungseinrichtung

+ Uberpriifen Sie bei Verwendung des Infrarot-Ports, ob dieser wirklich aktiviert wurde (siche Seite 62)

+ Uberpriifen Sie bei Verwendung des PC-Datenkits USB, ob das Kabel bei der Einrichtung der Verbindung
an den richtigen USB-Port angeschlossen wurde

+ Uberpriifen Sie, ob Ihr Rechner den benétigten Anforderungen zur Installation der PC-Software Suite von
Alcatel entspricht
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